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CRITERIOS
TRANSVERSAIS

NiVEIS DE DESEMPENHO

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

DESCRITORES DE DESEMPENHO

CONHECIMENTO

- Pesquisa, seleciona e analisa criticamente
informagdo, proveniente de diversas fontes,
de uma forma sistematica, fazendo sempre o
seu cruzamento.

- Adquire saberes, aplica e mobiliza
aprendizagens em contextos diferenciados.
- Toma decisdes, de forma sistematica, com
vista a resolugdo de problemas.

- Utiliza sempre recursos técnicos e/ou
tecnolégicos adequados as diferentes
situagdes.

- Pesquisa, seleciona e analisa criticamente
informagdo, proveniente de diversas fontes,
de forma frequente, fazendo o seu
cruzamento.

- Adquire saberes, aplica e mobiliza
frequentemente aprendizagens em contextos
diferenciados.

- Toma decisdes, de forma frequente, com
vista a resolugdo de problemas.

- Utiliza frequentemente recursos técnicos
e/ou tecnoldgicos adequados as diferentes
situagdes.

- Pesquisa, seleciona e analisa
criticamente informacgdo, proveniente
de diversas fontes, de forma
esporadica, fazendo o seu cruzamento.
- Adquire e aplica saberes, mas nem
sempre mobiliza aprendizagens em
contextos diferenciados.

- Toma decisdes, de forma esporadica,
com vista a resolugdo de problemas.

- Utiliza com pouca frequéncia recursos
técnicos e/ou tecnoldgicos adequados
as diferentes situagdes.

- Pesquisa, seleciona e analisa
criticamente informacgdo, proveniente
de diversas fontes, com dificuldade,
nao fazendo o seu cruzamento.
- Raramente adquire e aplica saberes.
- Raramente toma decisdes, com vista
a resolugdo de problemas.
- Raramente utiliza recursos
técnicos e/ou tecnolégicos
adequados as diferentes situagdes.

COMUNICACAO

- Exprime-se sempre com rigor, clareza e
corregdo nas diferentes linguagens (cientifica,
técnica, tecnoldgica, artistica).

- Argumenta sistematicamente de forma
coerente e cientificamente fundamentada,
com vista a tomada de posigdo.

- Exprime-se frequentemente com rigor,
clareza e corregdo nas diferentes linguagens
(cientifica, técnica, tecnoldgica, artistica).

- Argumenta frequentemente de forma
coerente e cientificamente fundamentada,
com vista a tomada de posigdo.

- Exprime-se algumas vezes com rigor,
clareza e corregdo nas diferentes
linguagens (cientifica, técnica,
tecnoldgica, artistica).

- Argumenta esporadicamente de
forma coerente e cientificamente
fundamentada, com vista a tomada de
posicao.

- Exprime-se de forma pouco clara,
comprometendo a inteligibilidade da
mensagem.
- Raramente argumenta de forma
coerente, nem cientificamente
fundamentada, com vista a
tomada de posigdo.

PARTICIPACAO

COLABORACAO

- Demonstra bastante autonomia e sentido de
responsabilidade, na realizagdo de tarefas.
- Envolve-se sempre nas tarefas de sala de
aula, de forma construtiva.
- Contribui sistematicamente para o
desenvolvimento do trabalho de grupo,
sugerindo e articulando todas as ideias e/ou
propostas.
- Evidencia mecanismos de autorregulagdo,
de uma forma sistematica.

- Demonstra autonomia e sentido de
responsabilidade, na realizagdo de tarefas.

- Envolve-se frequentemente nas tarefas de
sala de aula, de forma construtiva.

- Contribui com frequéncia para o
desenvolvimento do trabalho de grupo,
sugerindo e articulando todas as ideias e/ou
propostas.

- Evidencia mecanismos de autorregulagdo,
com frequéncia.

- Demonstra pouca autonomia e
sentido de responsabilidade, na
realizagdo de tarefas.

- Envolve-se com pouca frequéncia nas
tarefas de sala de aula, de forma
construtiva.

- Contribui esporadicamente para o
desenvolvimento do trabalho de grupo,
sugerindo e articulando todas as ideias
e/ou propostas.

- Evidencia mecanismos de
autorregulagdo, de forma esporadica.

- Raramente demonstra autonomia,
nem sentido de responsabilidade, na
realizagdo de tarefas.
- Raramente se envolve nas tarefas de
sala de aula, de forma construtiva.
- Raramente contribui para o
desenvolvimento do trabalho de
grupo.
- Raramente evidencia mecanismos
de autorregulagdo.

PROCESSOS

DE

RECOLHA

DE

INFORMACAO

(TECNICAS E
INSTRUMENTOS?)

1_cada professor deve utilizar, pelo menos, duas técnicas diferentes para classificar os alunos. As técnicas e os instrumentos utilizados para a recolha de informagdo sdo da responsabilidade de cada professor
e devem ser selecionados de acordo com as caracteristicas de cada grupo turma e cada aluno (Decreto-Lei n2 54/2018). Deve ser fornecido feedback de qualidade aos alunos, proporcionando-lhes a melhoria
das aprendizagens, antes do processo de classificagdo.
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CRITERIOS DE AVALIACAO E CLASSIFICACAO

CRITERIOS
TRANSVERSAIS?

CRITERIOS ESPECIFICOS

(IMPORTANCIA
RELATIVA3)

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

TIPOLOGIA DE TAREFAS*

CONHECIMENTO,
PARTICIPACAO E
COLABORACAO

Tratamento de
Informagdo (20%)

Conhecimento (30%)

Criacdo e/ou
Experimentagdo (30%)

lintrodugao a programacdo

Algoritmia

® Compreender a nogdo de algoritmo;

® Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e linguagem natural.
® Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais.

Programacgdo

® Utilizar uma linguagem de programacdo imperativa codificada para elaborar programas simples,
em ambiente de consola;

® |dentificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas;

® Reconhecer diferentes operadores aritméticos, ldgicos, relacionais e respetivas regras de
prioridade;

® Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de selegdo e estruturas repetitivas

com vista a resolugdo de problemas de baixa complexidade;

® Utilizar fungGes em programas;

® Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a fungdes;

® Executar operagdes basicas com arrays.
lintrodugdo a multimédia

Conceitos de multimédia

® Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade;
® Apreender os fundamentos da interatividade;

® Conhecer o conceito de multimédia digital.

Tipos de media estaticos: texto e imagem

® Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatagdo de texto em
diversos tipos de suportes;

- Trabalho de projeto:
Tarefas que envolvam metodologias de
trabalho de projeto.

- Trabalhos/Laboratérios
Tarefa de resolugdo de exercicios de apoio
a pratica.

- Trabalho de pesquisa/Exploracdes:
Tarefas que incidam na recolha, andlise
critica, selegdo, e organizagdo de
informagdo proveniente de diversas fontes
e a sua materializagdo num produto em
diferentes formatos.

- Reflexdes:
Tarefas que incidam sobre a
autorregulagdo, autoavaliagdo, coavaliagdo
e realizagdo de atividades.

- Apresentagdes orais/defesas:
Tarefas que envolvam a aplicagdo,
mobilizagdo e comunicagdo de conceitos e
procedimentos.

*Inquérito:
-Questionarios
orais/escritos
sobre perce¢bes e
opinides;

- Entrevistas;

- Outros (dando
cumprimento

ao DL n2 54/2018).

» Observagao:

- Grelha de observagdo do
desempenho
cientifico/atitudinal;

- Lista de verificagdo de
atividades/trabalhos
propostos;

- Grelha de observagdo do
trabalho experimental;

- Grelha de observagdes
orais;

- Outros (dando
cumprimento

ao DL n2 54/2018).

* Anadlise de Contetido:

- Portefdlios;

- Relatérios de atividades;
- Trabalhos de
pesquisa/investigacdo;
- Trabalhos escritos;

- Cadernos diarios;

- Reflexdes criticas;

- Outros (dando
cumprimento

ao DL n2 54/2018).

2 0 critério transversal de PARTICIPAGAO E COLABORAGAO integra a avaliagdo pedagdgica que sera operacionalizada através de rubricas por tarefa.

A importancia relativa que cada um dos dominios assume nas Aprendizagens refere-se as ponderagdes apliciveis em contexto de Avaliagdo Sumativa com fins de Classificacdo.

4

- As tarefas devem ser concebidas com o intuito de desenvolver as areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQ): A-Linguagens e textos; B-Informagao e

comunicagdo; C-Raciocinio e resolucdo de problemas; D-Pensamento critico e pensamento criativo; E-Relacionamento interpessoal; F-Desenvolvimento pessoal e autonomia; G-Bem-estar, saude e ambiente;
H-Sensibilidade estética e artistica; I-Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J- Consciéncia e dominio do corpo. As tarefas a propor devem permitir, simultaneamente, aprender, ensinar e avaliar.

REPUBLICA
PORTUGUESA

toucAchs

direcac-geral
rducagio

e
t'oeeae @
y===—— 0P

o

Pégina | 2




CRITERIOS DE AVALIACAO E CLASSIFICACAO

Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial;

Conhecer os fundamentos do desenho vetorial;

Desenvolver técnicas de desenho vetorial;

Realizar operagdes de manipulagdo e edigdo de imagem;
Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing);
Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (rasterizagdo);

Integrar imagens em produtos multimédia.

[Tipos de media dinamicos: video, dudio, animagao

* Testagem:
- Testes;
- Questionamento oral;
- Fichas de trabalho;
- Questdes aula;
- Miniteste;
- Testes digitais;
- Quizzes;
- Outros (dando
cumprimento
ao DL n2 54/2018).

® Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video;
® Captar e editar som de forma a produzir o dudio digital para diferentes suportes multimédia;
L. ® Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisi¢do, edi¢do e pds-produgao;
COMUN|CACAO, Comunltl:a.gao ® Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia;
PAR.“C'PACAO E Tecnoldgica ® Elaborar storyboards;
COLABORACAO (20%) ® Criar ambientes para animagdo, seguindo principios de continuidade e descontinuidade espacio-
temporal recorrendo a ferramentas digitais;
® Criar cenas, personagens e enredos.
|Gestdo e desenvolvimento de projetos multimédia
® Planear um projeto multimédia partindo da definigdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e
distribuigdo de tarefas;
® Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de navegagdo, contetdos e
composigdes;
® Produzir conteudos e proceder a montagem;
® Testar e validar o produto multimédia;
® Definir processos de distribuigdo e manutengdo de produtos multimédia.
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