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AMBITO DOS PROJETOS

AMBTIO DOS PROJETOS

AMBITO DOS PROJETOS 2022-2023 EM 2021-2022

36%
15

« ESCOLAR
« INTER(NACIONAL)

= ESCOLAR = INTER(NACIONAL)

ENQUADRAMENTO DOS PROJETOS EM INICIATIVAS/ PROGRAMAS
LOCAIS E/OU (INTER)NACIONAIS

PROGRAMAS/ PROJETOS/ INSTITUICOES REFERENCIAS %
ESCOLA 21|23 38 86%
PNPSE 13 30%
PADDE 11 25%
ERASMUS+ 7 16%
REDE NACIONAL DE CLUBES CIENCIA VIVA NA ESCOLA 2 5%
UNIVERSIDADE DO MINHO 1 2%
ETWINNING 1 2%
CLUBES DE ROBOTICA DAS ESCOLAS 1 2%
ROBARTY 1 2%
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CONTRIBUTO DOS PROJETOS ESTRUTURANTES PARA A
CONSECUCAQ DOS OBJETIVOS DOS EIXOS ESTRATEGICOS DO
PROJETO EDUCATIVO

GRAFICO 2 - CONTRIBUTO DOS PROJETOS ESTRUTURANTES PARA A
PROMOCAO DO SUCESSO EDUCATIVO (EIXO ESTRATEGICO 1 DO PROJETO
EDUCATIVO)

N.° DE PROJETOS: 42

0% 20%  40%  60%  80%  100%

Promover a formacg¢do integral dos alunos, como
cidaddos do mundo.

Valorizar as artes, as ciéncias, o desporto, as
humanidades, as tecnologias de informacdo e
comunicacdo e o trabalho prdtico e experimentdal, ...

Promover experiéncias de comunicacdo e expressdo
em lingua portuguesa e em linguas estrangeiras nas
modalidades oral, escrita, visual e multimodal.

Reforcar o trabalho colaborativo e cooperativo entre
docenfes.

Melhorar a qualidade do sucesso.

Promover o sucesso de todos os alunos.

Promover a equidade e a inclusdo de todos os alunos.

Promover o envolvimento dos pais / encarregados de
educacdo na consfrugdo do seu percurso escolar.

Valorizar o exercicio da funcdo docente e ndo
docente e a participacdo dos pais / encarregados de
educacdo na escola, como elemento essencial para...

Garantir a existéncia de mecanismos e de
procedimentos de enquadramento e recuperacdo do
insucesso.

Privilegiar a avaliacdo com finalidade formativa,
fornecendo informagdo de qualidade e com
regularidade aos alunos e as familias.

m Exfremamente relevantes 0 Muito relevantes
[0 Razoavelmente relevantes O Pouco relevantes

ONada relevantes ONGo sabe/ Ndo responde
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GRAFICO 3 - CONTRIBUTO DOS PROJETOS ESTRUTURANTES PARA A
INOVACAO PEDAGOGICA (EIXO ESTRATEGICO 2 DO PROJETO
EDUCATIVO)

N.° DE PROJETOS: 42

0% 20%  40% 60% 80% 100%

Divulgar a imagem da ESCT como promotora da

mudanca e da inovacdo. 12%

Favorecer a inovacdo pedagdgica.

Implementar metodologias de inovacdo
pedagdgica centradas no aluno, implicando-o na
producdo do conhecimento e promovendo a
diferenciacdo pedagdgica.

Melhorar a qualidade das aprendizagens.

Fomentar a flexibilizacdo curricular com vista &
inovacdo pedagdgica, mediante as caracteristicas
dos contextos e dos alunos e com critérios
pedagdgicos claros e objetivos.

Promover a articulacdo de saberes de diferentes
dominios epistemoldgicos.

Contribuir para a construcdo de um perfil de
professor reflexivo.

Promover a avaliagcdo com finalidade formativa,
fornecendo informacdo de qualidade e com
regularidade aos alunos e as familias.

B Exiremamente relevantes I Muito relevantes
O Razoavelmente relevantes O Pouco relevantes

O Nada relevantes CONGo sabe/ Nao responde



B_agFscT PROIJETOS ESTRUTURANTES - ENQUADRAMENTO NOS EIXOS ESTRATEGICOS DO PROJETO EDUCATIVO - 2022-2023

GRAFICO 4 - CONTRIBUTO DOS PROJETOS ESTRUTURANTES PARA A
PROMOCAO DO BEM-ESTAR, A FELICIDADE E A REALIZACAO PESSOAL
(EIXO ESTRATEGICO 3 DO PROJETO EDUCATIVO)

N.° DE PROJETOS:42

0% 20%  40%  60%  80% 100%

Promover a formacdo integral dos alunos, como
cidaddos do mundo, através do incentivo de valores
como cidadania, disciplina, ecologia, equidade, 5
ética, exceléncia, inovacdo, integridade, justica,
qualidade, responsabilidade, rigor, solidariedade,
franspar

Promover o exercicio da cidadania ativa, de
participacdo social, em contextos de partilha e de
colaboracdo e de confronto de ideias sobre matérias
da atualidade.

Cimentar o sentimento de pertenca a ESCT.

Reforcar as medidas de inclusdo, a valorizacdo da s
diversidade e a promocdo da equidade. ©

Desenvolver competéncias para a adocdo de um
estilo de vida sauddvel.

W Extfremamente relevantes I Muito relevantes
O Razoavelmente relevantes O Pouco relevantes

O Nada relevantes CONao sabe/ Nao responde
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ENVOLVIMENTO DAS PARTES INTERESSADAS

GRAFICO 5 - DADOS GLOBAIS RELATIVOS AO ENVOLVIMENTO DOS
PUBLICOS-ALVOS NAS ATIVIDADES REALIZADAS NO AMBITO DE

PROJETOS ESTRUTURANTES
(N° DE PROJETOS 42)

100% 80% 60% 40% 20% 0%

NAO-DOCENTES

I :
PAIS ENCARREGADOS DE ;
EDUCACAO

B Nenhum envolvimento B Fraco envolvimento

Razodvel envolvimento Muito envolvimento
B Envolvimento muito relevante
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RANGIMENTOS

FALTA DE TEMPO PARA A GESTAO DO R
P

ROJETO. ‘>

“ERASMUS+AIM@VET"; “ETWINNING - KAHOQT!
EUROPEAN CULTURES"; “NOS PROPOMOS";
“PEGADAS"; "ECO-ESCOLAS"

[==]

ESCASSEZ OU FALTA DE RECURSOS/ [_i>

EQUIPAMENTOS.

“CLUBE CIENCIA VIVA”; “CLUBE DE ASTRONOMIA”;
“DISCURSOS MULTIMEDIA”; “ETWINNING - KAHOOT!
EUROPEAN CULTURES”; “LAB MULTIMEDIA"; “LAED -
LABORATORIO DAS ARTES E EDUCACAO DIGITAL™;
“NEPSO”

(@)

DIFICULDADE EM CONCILIAR O

HORARIO DAS ATIVIDADES LETIVAS E:i>

COM AS NAO LETIVAS.

“AO SABOR DOS LIVROS”; “CLUBE DE
AUTOMACAO E ROBOTICA”; “CLUBE CIENCIA
VIVA NA ESCT"; “CLUBE DE ASTRONOMIA DA
ESCT”

M

BAIXA ADESAO DOS PAIS/

ENCARREGADOS. E_j>

“"ACADEMIA DIGITAL PARA PAIS”

FALTA DE CONDICOES FISICAS EM

ALGUMAS ESCOLAS E_>

“ASAGA DE UM COMBATENTE”

—
b

DINAMIZAR O PROJETO.

POUCO TEMPO DISPONIVEL PARA |fi>

“AO SABOR DOS LIVROS”; “CLUBE EUROPEU”

@

DIFICULDADE EM SINCRONIZAR AS

ATIVIDADES DA ESCT COM O PLANO I:i>

DE ATIVIDADES DO PROJETO.

“APPS FOR GOOD"; “GENERATOR"; LAB
MULTIMEDIA; “NOS PROPOMOS"; “RATO DE
BIBLIOTECA"; “REDES SOCIAIS DA ESCT: FACEBOOK
E INSTAGRAM"

FALTA DE VERBA PARA DESPESAS
INERENTES AO PROJETO (INSCRICAO DAS =
EQUIPAS E O TRANSPORTE DOS ALUNOS).

“ROBOPARTY 2023"

[#
=
Q

FALTA DE HABITOS DE INVESTIGACAO
E DE TRABALHO NOS ALUNOS. [T

“"ERASMUS+AIM@VET"; “GENERATOR"; “NEPSO";
“RATO DE BIBLIOTECA"

E

POUCA ADESAO DE DOCENTES E DE [
ALUNOS.

“COMUNICAR COM MOODLE"

!

FALTA UM ESPACO DESTINADO AO ||
DESENVOLVIMENTO DAS REUNIOES E
A PREPARACAO DAS ATIVIDADES.

“AO SABOR DOS LIVROS”

IU
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m‘ﬁ DIFICULDADE EM MOBILIZAR OS N

27225 DOCENTES DURANTE A [Z7 “EDUCACAO PARA A CIDADANIA"

FHETE  IMPLEMENTACAO DO PROJETO.

E EXIGENCIA DE UM PLANEAMENTO E (N .
-~ + .
| ] UMA GESTAO MINUCIOSOS. Y ERASMUS+ MATHS&AMP:ART
=
EXIGENCIA DE GRANDE
DISPONIBILIDADE DE TEMPO E LN o
ENORME ENVOLVIMENTO POR PARTE WP "ERASMUS+ MATHSEAMP;ART
DOS DOCENTES ENVOLVIDOS
;:‘i GRANDE NUMERO DE SESSOES A — “EU SOU DIGITAL"; “QUALIFICA DIGITAL"
- DINAMIZAR AO LONGO DO ANO. b ’
A DIVERSIDADE DE CONTEUDOS A
DIVULGAR EM DATAS QUE SE
SOBREPOEM E, POR VEZES, A 0 “MESA DIGITAL DA ESCT"
A

RECECAO TARDIA DOS CONTEUDOS
PARA DISSEMINACAO.

A DIFICULDADE NO ACESSO A
ESTACAO METEOROLOGICA L

-
®

b

“"METEOROLOGIA”

A DIFICULDADE EM INTEGRAR OS N
TEMAS DO PROJETO NAS AREAS (50 “PEGADAS"; “ECO-ESCOLAS"
CURRICULARES.
ﬁ (ﬁ) DIFICULDADES NO ACESSO A INTERNET; N
ALGUMA LENTIDAO NO ACESSO AS [20  “PROJETO PILOTO DOS MANUAIS DIGITAIS"

PLATAFORMAS DAS EDITORAS; ALGUMAS
AVARIAS REGISTADAS NOS KITS DIGITAIS.

@]d

FALTA DE FLEXIBILIDADE NA GESTAO
———" DOS TEMPOS NAO LETIVOS AFETOS L
A —
m=4 AO PROJETO.

“PUBLICACOES ESCOLARES: TRIGAL E ANUARIO”

11
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ACAUTELAR NO HORARIO DOS
ALUNOS TEMPO PARA A SUA

PARTICIPACAO NOS PROJETOS 5

“CLUBE CIENCIA VIVA NA ESCT (CCVNESCT)”; “CLUBE

> DE ASTRONOMIA DA ESCT”

KUY L oiBUR TEMPOS NAG LETIVOS AGS “AO SABOR DOS LIVROS”; “COMUNICAR COM
DOCENTES DINAMIZADORES DO £ MOODLE”; “ERASMUS+AIM@VET"; QUALIFICA
1 DIGITAL; ; “ROBOPARTY 2023".
PROJETO
“ETWINNING - KAHOOT! EUROPEAN CULTURES"”;
e ® o PROMOVER A INTERDISCIPLINARIDADE

_
AMBITO DOS PROJETOS

NAS ATIVIDADES REALIZADAS NO [Zf\>

“PEGADAS"”; "PROGRAMA ECO-ESCOLAS"

ARTICULAR AS ATIVIDADES DOS

ETWINNING - KAHOOT! EUROPEAN CULTURES™;

Py PROJETOS COM OS CURRICULOS E:j> “PEGADAS": “PROGRAMA ECO-ESCOLAS”

dh DAS VARIAS DISCIPLINAS

o, awouremsos o, SUREOEATONACAOERosOTON DA
) § - -

& a® EXTERNOS E OUTROS PUBLICOS-ALVO CIVICA”

PROMOVER FORMACAO ESPECIFICA

E REALIZAR WORKSHOPS E:>

“COMUNICAR COM MOODLE”

PROPORCIONAR AOS RESPONSAVEIS
PELO PROJETO TEMPOS NAO LETIVOS

N

H-i FLEXIVEIS DESENVOLVER NA PLENITUDE OS E:i> PUBLICACOES ESCOLARES: TRIGAL E ANUARIO

OBJETIVOS DESTE PROJETO

‘\ ADQUIRIR MATERIAIS/ FERRAMENTAS/

°’ EXPERIMENTAIS E DE INVESTIGACAO

“CLUBE CIENCIA VIVA NA ESCT (CCVNESCT)”; “CLUBE DE

REAGENTES NECESSARIOS AS ATIVIDADES [:f\> ASTRONOMIA DA ESCT"; “DISCURSOS MULTIMEDIA”;

“LABMULTIMEDIA”; “LAED - LABORATORIO DAS ARTES E
EDUCACAO DIGITAL”

MELHORAR A DIVULGACAQO DAS
ATIVIDADES DO PROJETO NA
COMUNIDADE ESCOLAR

>

>

“PEGADAS";

] CRIACAQO DE UM ESPACO

I:I.q Il DESTINADO AQO DESENVOLVIMENTO -

DAS REUNIOES E A PREPARACAO DAS
ATIVIDADES.

“AO SABOR DOS LIVROS”

o=} 0 MELHOR ARTICULACAO DAS
Q DIFERENTES ESTRUTURAS INTERNAS DA L
ESCT

“ACADEMIA DIGITAL PARA PAIS"

12
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ATRIBUIR HORAS LETIVAS PARA UMA
MELHOR REALIZACAO DAS
ATIVIDADES PREVISTAS

>

“APPS FOR GOOD"; “CLUBE DE INGLES"

AUMENTAR O TRABALHO

COLABORATIVO ENTRE OS MEMBROS [

DA EQUIPA

“CLUBE DE AUTOMACAOQO E ROBOTICA"; “CLUBE DE
INGLES"

MOBILIZAR ALUNOS RECETIVOS A
NOVOS DESAFIOS, RESPONSAVEIS,
COM ALGUMA AUTONOMIA, QUE
TRABALHEM EM EQUIPA

C_

“GENERATOR"; “RATO DE BIBLIOTECA"

AUXILIO A REPARACAO DE KITS COM
ANOMALIAS, SEMPRE SOB A
SUPERVISAO DE UM PROFESSOR

C

“LABORATORIO DE ELETRONICA E INFORMATICA"

MELHORAR O ACESSO A ESTACAO
METEOROLOGICA.

>

“CLUBE DE METEOROLOGIA"

MELHORAR A LARGURA DE BANDA
DE INTERNET E SUBSTITUICAO DOS
PONTOS DE ACESSO WI-FI DE CADA
BLOCO

C

=

“PROJETO PILOTO DOS MANUAIS DIGITAIS”

CRIAR UMA EQUIPA (AOS E/OU ATS)
PARA A MANUTENCAO DOS KITS
DIGITAIS

e

“PROJETO PILOTO DOS MANUAIS DIGITAIS"

APRESENTAR UM PROJETO A

CAMARA MUNICIPAL DE GUIMARAES [->

PARA FINANCIAR O CUSTO DA
IMPRESSAO DO JORNAL

“PUBLICACOES ESCOLARES: TRIGAL E ANUARIO”

-
il
‘o

INCENTIVAR A COMUNIDADE
ESCOLAR A APRIMORAR OS
CONTEUDOS E A DIVULGAR E A
MELHORAR A QUALIDADE DO
MATERIAL A PUBLICAR,

-

“REDES SOCIAIS DA ESCT: FACEBOOK E INSTAGRAM”

b

INVESTIR DE FORMA MAIS ASSERTIVA

JE NO PROCESSO DE ANGARIACAO DE Ty~ “ROBOPARTY 2023"
‘v PATROCINIOS
GARANTIR UMA VERBA QUE PERMITA,
PELO MENOS, UMA EQUIPA POR
—4=>_ TURMA E ANO LETIVO (10°/11°). CRIAR E-> “ROBOPARTY 2023”

kL ol

UM SEGURO PARA ATIVIDADES NO
EXTERIOR PARA DOCENTES. FINANCIAR
AS DESLOCACOES DOS PARTICIPANTES.

13
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O presente relatério descreve as atividades desenvolvidas no projeto A
descoberta das ciéncias, dirigido & populacdo adulta que frequenta
processos de Reconhecimento, Validacdo e Certificacdo de
Competéncias (RVCC) no Centro Qualifica da Escola Secunddria de
Caldas das Taipas, no decorrer do ano letivo 2022/2023. Para além dos
objetivos principais do projeto, definidos inicialmente no seu Bl e
respetivo enquadramento, a equipa do Centro Qualifica pretendeu
criar as condicdes necessdrias & promocdo da igualdade de
oportunidades e de partilha de experiéncias, de conhecimentos e de
competéncias, tendo em conta a divulgacdo e a descoberta de
saberes cientificos, adquiridos ao longo de uma vida, em particular, no
admbito do exercicio de atividades profissionais.

A Descoberta
das Ciéncias

Antonio Filipe
Jesus Silva

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

A maioria das atividades que infegram o projeto, foram previamente divulgadas aos adultos que se
encontram em processo de RVCC. Foram contactados pessoalmente, telefonicamente e usadas as
plataformas digitais do CQ - pdgina e Facebook. Foi notdério o interesse, envolvimento e a
disponibilidade manifestados pelos formandos na realizacdo e apreciacdo das atividades. A
participacdo neste tipo de atividades revelou-se importante, ndo sé para a formacdo integral dos
adultos como no enriquecimento dos portefdlios. Neste contexto, a continuidade do projeto estd
assegurada.

Tendo como elemento de referéncia as atividades desenvolvidas, apraz constatar o grau de
empenho e de satisfacdo revelados pelos formandos envolvidos na mesma, bem como de todos
aqueles que pretendem participar em futuras atividades nos mesmos moldes. Como formadores de
MCT (Anténio Filipe Silva) e STC (Maria Aurora Oliveira Matos), pretendemos desenvolver, no nivel
secunddrio, algumas dreas nucleares (nUcleos geradores) do processo RVCC, tais como “Ambiente e
Sustentabilidade” e “Saberes Fundamentais”; e no nivel bdsico, as unidades de competéncia:
"Resolucdo de Problemas em contextos de vida”, sempre numa perspetiva de promogdo e
valorizacdo da ciéncia.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Relativamente d atividade "Observacdo Nada a referir.
astrondmica”, estamos sempre dependentes das
condicdes meteoroldgicas. Este ano as
condicdes foram boas, contudo poderiam ter
sido melhores.

O Programa Academia Digital para Pais € uma iniciativa da E-REDES em
parceria com a Direcdo-Geral da Educacgdo, que da a possibilidade aos
pais e aos encarregados de educacdo de frequentar acoes de
formacgo promotoras de competencias digitais.

Academia
Digital para
Pais

Rosa Gomes de
Carvalho Pereira

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Possibilidade de pais e aos encarregados de educacdo de frequentar acdes de formagcdo promotoras
de competéncias digitais. O programa promove também uma utilizacdo segura da Internet, das redes
e dos computadores, motivada pelo Programa de Digitalizacdo para as Escolas e pelo Plano de Acdo
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para a Transicdo Digital que se assume como um instrumento de desenvolvimento do pais, através da
capacitacdo digital das pessoas, da transformagdo digital das empresas e da digitalizagdo do Estado.

As familias desenvolveram atitudes criticas, refletidas e responsdveis no uso de tecnologias, ambientes
e servicos digitais, que desenvolvam competéncias de pesquisa e de andlise de informacdo disponivel
na Internet e que melhorem as capacidades de comunicar de forma adequada, aguando da
utilizacdo de meios e de recursos digitais. Articulacdo com PDPSC, Biblioteca Escolar e Junta de
Freguesia de Caldelas.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES
Adesdo da comunidade abaixo do expectdvel, Melhor arficulacdo das diferentes estruturas
apesar da divulgacdo através dos Diretores de internas da ESCT.

Turma (ex. reunides de EE e e-mail), canais de
comunicacdo digitais da ESCT e,
excecionalmente, contacto direfo via telefone.

O projeto nasce da necessidade de, por um lado, ser um espaco de
partilha de experiéncias sociais e pessoais, proporcionando uma melhor
integracdo dos discentes na comunidade educativa, e, por outro lado, ser
um espaco que possibilite a vivéncia de diferentes praticas em diferentes
linguagens. As histérias contadas nos livros séio o ponto de partida para a
interacdo com o mundo da arte e da expressdo dramdtica, através da
encenacdo dessas histérias, exercitando técnicas diversas que potenciam
o desenvolvimento integral dos intervenientes.

Ao Sabor
dos Livros

Maria Isabel
Bessa e
Meneses

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

1. Promocdo da autoestima e confianca dos alunos; 2. Desenvolvimento do pensamento critico e
criativo (PASEO); 3. Promocdo de competéncias no dmbito das linguagens e textos (PASEO); 4.
Promocdo da leitura e encenacdo de textos; 5. Participagcdo/colaboracdo com o projeto Erasmus+
Update—_Upskilingpeople na construcdo de uma encenacdo com as escolas parceiras (Noruega e
Chéquia).

A edicdo do projeto Ao Sabor dos Livros do presente ano letivo privilegiou duas vertentes: a divulgacdo
de textos de autores porfugueses e a encenacdo de uma peca de fteatro, em colaboracdo com o
projeto Erasmus+ Update—_Upskilingpeople, fendo contado com a participacdo de alunos de todos
0s anos de escolaridade. Por esta razdo, este ano letivo os participantes no projeto fiveram a
oportunidade de contactar com alunos de outras nacionalidades, com contextos sociais e culturais
diferentes, o que possibilitou o desenvolvimento de competéncias linguisticas em inglés e também
promoveu o relacionamento interpessoal, bem como o desenvolvimento pessoal e a autonomia,
nomeadamente nas mobilidades & Noruega (Escola de Mo i Rana) e Chéquia (Escola de Vysoké
Myto). Acresce também referir que uma das principais preocupacdes das dinamizadoras do projeto
tem sido a captacdo de publicos com apeténcia para a leitura de textos literdrios, promovendo-se
diferentes abordagens desses textos. Esta estratégia foi implementada pelo recurso & dramatizacdo e
encenacdo de textos de vdrios autores, dos quais se destaca a peca escrita, encenada e
apresentada pelos alunos e professores no dmbito do projeto Erasmus+.
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CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

1. O principal constrangimento prende-se com o facto de o
espaco destinado ao desenvolvimento das reunides, da
preparacdo das atividades, dos ensaios, de momentos de
reflexdo, de atividades de concentracdo, de exercicios de leitura
ndo ter estado disponivel. Dada a natureza do projeto, é
indispensdvel que seja destinado um espaco, adequado as
caracteristicas do projeto, para que se possam realizar todas as
atividades e/ou encontros. 2. Outro aspeto que continua a
interferir com o desenvolvimento das atividades do projeto é a
dificuldade das dinamizadoras em conciliar o hordrio das
atividades lefivas e ndo lefivas. Deste modo, torna-se
indispensdavel atribuir horas da componente ndo letiva a todas as
dinamizadoras do projeto a fim de se poder realizar um trabalho
mais estrutural e confinuado.

E fundamental: 1. Destinar um
espaco adequado ao
funcionamento do projeto. 2.
Atribuir horas da componente
ndo lefiva a todas as
dinamizadoras do projeto.

Apps for
Good

9.% edicao

Clara Maria

Um programa educativo tecnolégico, que desafia alunos do 5° ao 12°
ano e professores de todas as dreas disciplinares a desenvolverem
aplicacdes para smartphones ou tablets, mostrando-lhes o potencial da
tecnologia na fransformacdo do mundo e das comunidades onde se
inserem. Com uma metodologia de projeto e com base nos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel, os alunos tém oportunidade de
experienciar o ciclo de desenvolvimento do produto e participar numa
competicdo a nivel nacional.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Professores: - Explorar novas metodologias de ensino

- Trabalhar de forma colaborativa  Alunos: -

Trabalho em equipa - Desenvolvimento resolucdo de problemas - Desenvolvimento de competéncias
de solucdes para o contributo de um senfido de cidadania e melhoria ambiental/social.

- Atitude mais positiva relativamente d escola - Aumento da criatividade

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

- cronograma temporal - sincronizacdo das atividades da
ESCT com o plano das atividades do Apps for Good.

Atribuicdo de horas letivas para a
melhor realizacdo das atividades a
desenvolver.

Boletim
informativo
da ESCT

Carla Alexandra
Ribeiro Abreu

O objetivo deste projeto é o de dar a conhecer, mensalmente, a
legislacdo e as informacdes gerais publicadas em Didrio da Republica,
que possam ser de inferesse para os docentes e técnicos superiores da
ESCT.
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ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Um dos aspetos a valorizar foi a intfencdo de manter os docentes e técnicos superiores da ESCT
informados sobre legislacdo do seu interesse e acerca de iniciativas/acdes/eventos a decorrer a nivel
local, regional e nacional, no dmbito da sua atividade profissional, de modo acessivel, interativo,

apelativo e atual.

Ndo foi possivel medir o impacto da criacdo deste boletim.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nada a referir

Nada a referir.

Café com
Letras

Maria Gorete
Lobo Lima da
Cruz

O projeto visa, fundamentalmente, formar leitores, por meio de leituras
individuais e compartilhadas de obras literdrias em lingua portuguesa, e
outras acdes que envolvam a leitura e a escrita, desenvolvendo neles a
capacidade de compreensdo e espirito critico  Propunha-se o
desenvolvimento de afividades que motivasse os adultos para uma
relacdo efetiva e afetiva com os textos, a partir dos quais exteriorizassem
as suas experiéncias de vida e desenvolvessem competéncias digitais
adequadas a realidade atual. No &mbito das diversas atividades do
projeto deu-se lugar a uma partilha de experiéncias, usando a leitura e a
escrita como forma de adquirir conhecimentos, desenvolver as préprias
potencialidades e participar ativamente na sociedade, com o apoio das
tecnologias da informagcdo e comunicacdo.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O projeto contou com a colaboracdo de todos os Formadores, dos Técnicos e da Coordenadora do
Centro Qudlifica. E de salientar o bom relacionamento estabelecido com os adultos e o apreco que
estes demonstraram face ao trabalho da equipa. As propostas conquistaram o agrado e envolvimento
dos adultos, numa taxa de participacdo francamente satisfatéria, reconhecendo a sua importancia
para o sucesso do percurso de RVCC. As atividades de leitura bem exploradas levaram oo
desenvolvimento do gosto pela leitura, o que permitiu aos adultos deixar de a ver como sinénimo de
frabalho e, consecutivamente, passarem a ler fora do ambiente do Centro Quadlifica, logo gerando

melhorias duradouras.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nada a referir

Nada a referir.
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O projeto Centendrio da Grande Guerra baseia-se na publicacdo
"A saga de um combatente na | Guerra Mundial — de Chaves a
Copenhaga”. Gil Santos, o seu autor, tem realizado e continua a
realizar, conferéncias pelas escolas do pais. Fala sobre a “saga do
combatente” na primeira pessoa, trajado com farda e
equipamento original do combatente do CEP. Desde que
abracou este projeto e em representacdo da Escola Secunddria
de Caldas das Taipas, j& visitou, graciosamente, quase uma
centena de escolas, envolvendo muito para I1& de um milhar de
alunos de todos os niveis de ensino. Trata-se de um momento da
histéria pdatria de elevado valor pedagdgico e que pretende
empolar a guerra para a construgcdo da paz! Trata-se do exercicio
de um dever de cidadania o de trazer 4 lica a memdria honrosa
dos nossos herdis da Flandres.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Proporcionar aprendizagens relevantes através da apresentacdo de casos concretos.

Desenvolvimento de valores de cidadania.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Falta de condicdes fisicas em algumas escolas. Nada foi referido.

Clube de Ciéncia Viva da ESCT foi um ponfo de encontro de
.. professores e alunos interessados em temas relacionados com as
Clube Ciéncia ciéncias experimentais, tecnologia, matemdtica e acima de tudo
Viva na ESCT com curiosidade e vontade de descobrir.  Neste clube foram
(CCVnESCT) desenvolvidos vdrios projefos, relacionados com a energia, ©
eletromagnetismos, a fisica das particulas, a dgua, as ciéncias
experimentais e outros. O projeto pretendeu tornar a Ciéncia em
instrumento de liberdade, movendo os alunos e os professores, que
ndo tém medo de fazer perguntas. Neste espaco frabalharam os
ndo conformados com o que j& sabem ou com explicacdes faceis.
O clube de ciéncia viva da escola foi um espaco de liberdade onde
existiu abertura total para explorar e experimentar temas que
relacionam as ciéncias exatas com oufras dreas do conhecimento
humano.

Paulo Alexandre
Oliveira Maia Prior

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Contribuiu de forma ativa para o desenvolvimento de competéncias na drea de saber cientifico,
técnico e tecnolégico. Promoveu o gosto pela eletricidade, eletromagnetismo, mecdénica cldssica,
energias renovdaveis, andlises quimicas qualitativas e quantitativas, andlises de microbiologia, fisica das
particulas, relatividade restrita, pelas ciéncias experimentais, tecnologia, investigacdo em ciéncia e
protecdo ambiental Desenvolveu conhecimentos e competéncias nas dreas de competéncias,
raciocinio e resolucdo de problemas, pensamento critico e pensamento criativo, relacionamento
interpessoal e saber cientifico, técnico e tecnoldgico. Desenvolveu capacidades no dominio do
trabalho pratico e experimental. Promoveu a capacidade de trabalho em equipa e de partiha de
ideias. Contribuiu para a identificacdo de dreas de interesse dos alunos, valorizando e promovendo a
aquisicdo de novos conhecimentos e competéncias.

Promoveu da literacia cientifica e tecnoldégica. Permitiu a arficulacdo entre o ensino formal e ndo
formal. Contribuiu para a diversificacdo dos modelos e estratégias de ensino. Permitiu a abertura da
Escola & comunidade local. Disseminou de boas prdticas educativas e promoveu a literacia cientifica.
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Principais afividades desenvolvidas: Montagem pelos alunos do clube de um sistema de producdo
de hidrogénio. Rececdo na escola dos alunos do clube ciéncia viva na escola da Escola Secunddria
de Vila Verde, no dmbito do protocolo existente entre os dois clubes, para mostrar o funcionamento
do clube ciéncia viva da nossa escola e partilihar atividades realizadas pelos nossos alunos.
Investigacdo sobre o funcionamento de painéis fotovoltaicos. Estudo sobre motores elétricos.
Investigacdo sobre producdo de energia elétrica a partir de aerogeradores, usando o conjunto de
simulacdo da escola. O dispositivo foi utilizado para explicar como converter a energia cinética do
vento em energia elétrica. Sensibilizacdo para aimporté@ncia das energias renovaveis e sustentdveis.
Comemoracdo do Dia Mundial da Agua, celebrado anualmente no dia 22 de marco, com o objetivo
de chamar a atencdo para a importdncia da dgua doce e defender uma utilizacdo e controlo
sustentdveis dos recursos de dgua potdvel. Andlises quimicas e bioldgicas da dgua do Rio Ave para
avadliacdo da sua qualidade. Participacdo no projeto de medicdo dos campos eletromagnéticos no
ambiente “MEDEA| 14", numa parceria entre a SPF e REN, Redes Energéticas Nacionais, realizada por
alunos do clube ciéncia viva na ESCT, que visou medir e estudar o campo elétrico e magnético no
meio ambiente. A escola j& participou em edicdes anteriores. Comemoracdo da descoberta do
bosdo de Higgs, particula subatdémica fundamental, que desempenha um papel crucial na teoria
moderna da fisica de particulas, conhecida como o Modelo Padrdo. A existéncia da particula foi
proposta pelo fisico britGnico Peter Higgs em 1964. Implementacdo da medida “Recuperar
Experimentando” que pretendeu promover a dinamizar o trabalho prdtico e experimental, através da
criacdo de espacos de aprendizagem de fisica e de quimica. Procurou potenciar abordagens STEAM
e apoiar os alunos interessados em trabalhar nas atividades experimentais de Fisica e Quimica A do
10°ano e do 11° ano.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Verificaram-se algumas dificuldades na Existéncia de tempo no hordrio dos alunos para
gestdo de tempo e de encontrar periodos participarem em clubes e projetos que sejam do seu
de tempo de disponibilidade dos vdrios interesse. Apoio na aquisicdo de equipamentos,
alunos envolvidos na readlizacdo das material e reagentes para realizacdo de atividades
atividades.  Dificuldade em manter os experimentais e de investigacdo.

alunos participantes interessados durante
fodo o ano letivo. Falta de recursos e
equipamentos.

O Clube de Astronomia foi um ponto de encontro de professores e
alunos interessados, em temas e no desenvolvimento de projetos,
Clube de relacionados com a astronomia, a cosmologia e a astrofisica, fisica
das particulas, mecdanica cldssica e relatividade geral. As atividades
a destacar foram as observacdes astrondmicas noturnas e as
observacdes solares, atividades desenvolvidas utilizando os
telescédpios e equipamentos do Clube de Astronomia da ESCT. Estas
caracterizam o projeto e uma marca deste clube em toda a
comunidade educativa.

Astronomia da
ESCT

Paulo Alexandre
Oliveira Maia Prior

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Desenvolveu nos alunos conhecimentos de mecdénica celeste, da descricdo do sistema solar, das
propriedades das estrelas, da evolugcdo estelar e das galdxias e da evolugdo do universo. Contribuiu
de forma ativa para o desenvolvimento de competéncias na drea de saber cientifico, técnico e
tecnolégico. Promoveu o gosto pela astronomia, a fisica das particulas, pelas ciéncias experimentais,
tecnologia e investigacdo em ciéncia; Permitiu a construcdo de produtos e o desenvolvimento de
capacidades do trabalho investigativo usando recursos diversificados. Promoveu a capacidade de
trabalho em equipa e partilha de ideias. Contribuiu para a identificacdo de dreas de interesse dos
alunos, valorizando e promovendo a aquisicdo de novos conhecimentos e competéncias.
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Promoveu da literacia cientifica e tecnoldgica. Permitiu a articulacdo entfre o ensino formal e n&o
formal. Contribuiu para a diversificacdo dos modelos e estratégias de ensino. Permitiu a abertura da
Escola & comunidade local. Disseminou de boas prdticas educativas e conhecimentos em astronomia.
Principais atividades desenvolvidas: Observacdes astrondémicas noturnas, destacando as realizadas na
escola para alunos do clube de astronomia, do clube de ciéncia viva da escola, alunos convidados e
os encarregados de educacdo; Observacdo astrondmica noturna para alunos do Centro Qualifica da
ESCT; Observacdo noturna redlizada no Agrupamento de Escolas Arquedlogo Mdrio Cardoso;
Observacdo noturna realizada em Sande no dmbito do convite do Comité Organizador Paroquial de S.
Clemente de Sande das Jornadas Mundiais da Juventude. Observagoes solares e estudo das manchas
solares. Comemoracdo do dia Internacional do Sol. Estudo do movimento aparente do sol com um
dispositivo construido para esse efeito. Participacdo nas Olimpiadas de Astronomia 2023, organizadas
pela Sociedade Portuguesa de Astronomia.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Verificaram-se  algumas  dificuldades na
gest@o de tempo e de encontrar periodos de
tempo de disponibilidade dos vdrios alunos
envolvidos na readlizacdo das atfividades.
Dificuldade em manter os alunos participantes
interessados durante todo o ano letivo. Falta
de recursos e equipamentos. Recurso com
algum tempo tendo desgaste de uso normal.

Existéncia de tempo no hordrio dos alunos para
participarem em clubes e projetos que sejam do seu
interesse. AquisicGo de um novo telescopio refletor
que permita uma melhorar a qualidade das
observacoes astronémicas

aprender fazendo; Fomentar criatividade e espirito de equipa

Pedro Castro

Lego League.

O clube tém como missdo a dinamizagdo e articulagdo dos conteudos
entre os cursos profissionais na area da eletronica/Informatica; Treinar o
raciocinio ldgico-abstrato e fomentar métodos de aprendizagem -

desenvolver competéncias interdisciplinares com a participagao em
atividades/Campeonatos/Concursos, nomeadamente, RoboParty e FLL

7

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Desenvolvimento do raciocinio légico-abstrato, criatividade e espirito de equipa; Fomentar métodos de
aprendizagem - aprender fazendo; Trabalho colaborativo entre alunos e professores; Participagcdo em
projetos nacionais que envolvem alunos de vdrias escolas do pais, tais como a RoboParty e FLL Lego

League. Participagdo na Mostra Formativa, junto das escolas bdsicas de regido, contribuindo para
desenvolvimento social dos alunos.

o}

Impacto nos alunos, professores e na imagem da ESCT, nomeadamente, na participacdo nas atividades

de cardcter nacional, RoboParty e FLL Lego League.

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

Foi dificil estabelecer os tempos semanais para o
funcionamento do clube devido aos hordrios
preenchidos dos alunos e dos professores
envolvidos.

Aumentar o n.° de alunos e professores
(Colaboradores) para parficipar no  projeto;
Aumentar o trabalho colaborativo com toda a
equipa; Desafiar a equipa a evoluir no projetos
propostos.

20
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O Inglés representa, na conjuntura atual, um meio universal de
comunicacdo entre povos e culturas e € uma ferramenta essencial
para a sociedade hodierna. A Lingua Inglesa € uma lingua global
Clube de Inglés na tecnologia, na ciéncia, no mundo empresarial e no lazer. Apesar
de ser uma disciplina obrigatéria no curriculo escolar, a sua
aprendizagem nem sempre é devidamente apreciada, registando-
se alguns niveis de insucesso que é preciso colmatar. Por outro lado,
a sua proficiéncia torna-se, cada mais, uma necessidade no
contexto escolar, sendo muito procurada por outras camadas
profissionais, nomeadamente docentes e ndo docentes, que
reconhecem a dprendizagem da lingua inglesa como uma mais-
valia ndo sé para a sua atividade profissional, mas também projetos
pessoaqis. Este projeto visa melhorar os resultados escolares dos
alunos, dando-lhes um espaco mais individualizado para tirar
duvidas ou reforcar os seus conhecimentos utilizando metodologias
diferenciadas adequadas acos seus niveis de proficiéncia;
proporcionar a aprendizagem do Inglés de uma forma mais IUdica,
descontraida e positiva, extensivel a toda a comunidade escolar;
pofenciar o conhecimento de outros contextos culfurais;
desenvolver a aprendizagem auténoma dos alunos e promover o
relacionamento interpessoal numa perspetiva multicultural.

Etelvina Maria Flor
Vieira Silva

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O projeto de Inglés € um projeto inclusivo e pretende estimular a comunidade escolar para a
participagdo em atividades que promovam o enriguecimento do conhecimento do Inglés como lingua
universal e das culturas que Ihe estdo inerentes. Neste ano letivo, o clube celebrou as seguintes tradigoes:
Halloween, em parceria com a Biblioteca da escola - com atividades diversas, entre elas, a visualizacdo
de curtas-metragens premiadas alusivas a tradicdo, e uma componente de escrita na qual os alunos
teriaom de apresentar uma versdo final da curta-metragem; Thanksgiving, com a realizagdo de um
webquest por parte dos alunos envolvidos e um momento de confraternizacdo com os docentes da
escola, o qual contou, também, com a presenca de um grupo de professores e alunos polacos; a
celebracdo do dia da Austrdlia, com uma exposicdo realizada com trabalhos dos alunos; teatro "Romeo
and Juliet", com a companhia Inglesa "Calliope”, com o apoio da Seccdo de Inglés e celebracdo do St.
Patricks's, com um quiz cultural. O projeto teve, ainda, a participacdo da Associacdo de Estudantes da
escola.

As atividades realizadas tiveram bastante impacto na escola, notério na participacdo dos alunos e de
muitos docentes em algumas delas, fundamentalmente, na peca de teatro. Os momentos de convivio
promovidos nas celebracdes do Halloween e Thanksgiving obtiveram o reconhecimento dos docenftes,
tanto da escola, como dos polacos, indo ao encontro dos objetivos do Eixo Estratégico 3 do Projeto
Educativo.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Relativamente das atividades realizadas, ndo se Necessidade de atribuicdo de mais tempo no
registaram constrangimentos. Ndo foram cumpridas crédito hordrio para o desenvolvimento de
duas atividades calendarizadas por falta de tempo, atividades com maior potencial pedagdgico e
tendo em conta o volume de frabalho dos mais apoio na dinamizacdo do espaco do
docentes e o nUumero de outras atividades projeto por parte de mais docentes e alunos..
propostas dentro dos mesmos timings, para outras
dreas disciplinares.
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O Clube Europeu da ESCT é um projeto que j&d conta com largos anos e
partilha do principio de que “sendo a escola um importante veiculo para
Clube Europeu a aprendizagem e o exercicio da cidadania, os Clubes Europeus
da ESCT contribuem para a formacdo e envolvimento dos alunos no projeto de
construcdo europeia, incrementando a sua participacdo, reforcando a
protecdo dos seus direitos e deveres, fortalecendo assim a identidade e
os valores de cidadania europeus”. Ao servico dos alunos e da
autoaprendizagem, o nosso Clube Europeu tem sido fértil no
desenvolvimento de inUmeras iniciativas, em prol do fenédmeno da
integracdo europeia. A comemoracdo dos dias mais importantes da
Europa, a orientacdo de trabalhos académicos, a organizacdo de
palestras e de visitas de estudo, nomeadamente ao Parlamento Europeu
em Bruxelas, tém constituido algumas das suas iniciativas. Somos por uma
Europa unida e democrdtica, respeitadora dos valores humanos e da
igualdade. Para isso estudamos e para isso queremos contribuir.

Lidia Maria Silva
Calvao Morgado
dos Santos

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Proporcionar aos alunos um contacto mais estreito com a Europa Comunitdria. Potenciacdo de
competéncias do trabalho colaborativo.

Sensibilizacdo para problemas atuais da Humanidade. Desenvolvimento de competéncias de
solidariedade.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Atribuicdo insuficiente de tempos para orientacdo Nada foi referido.
dos projetos.

Projeto ESCT cujos objetivos consistem em capacitar adultos, da
nossa comunidade educativa, de competéncias digitais;
Competéncias desenvolver, por parte dos alunos, competéncias sociais e
comunicativas; apoiar as comunidades educativas, promovendo o
relacionamento e a cooperacdo intergeracional.

Digitais
Intergeracionais

Rosa Gomes de
Carvalho Pereira

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Maior capacitacdo digital dos adultos, da nossa comunidade educativa; Desenvolvimento, por parte
dos alunos, de competéncias sociais e comunicativas; Apoio ds comunidades educativas, promovendo
o relacionamento e a cooperagdo intergeracional.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nada foi referido. Nada foi referido.
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O Projeto "Comunicar com Moodle" pretende promover consolidacdo
da escola digital na ESCT e contribuir para a execucdo do Plano de Agcdo
para o Desenvolvimento Digital da ESCT através da criacdo/
implementacdo de ambientes colaborativos, interativos e cativantes
qgue possibilitem aos alunos um feedback constante sobre o seu

Comunicar
com Moodle

Américo desempenho e a autorregulacdo do seu processo de aprendizagem.
Fernando da Pretende ainda promover a inclusdo através de adaptabilidade das
Silva Costa tarefas adequando-as as carateristicas e interesses dos alunos. Constitui,

portanto, um contributo para a melhoria da eficécia do processo de
ensino e de aprendizagem, através da exploracdo de ferramentas e de
recursos educativos digitais diversificados e da acdo dos érgdos de
natureza pedagdgica e administrativa da Escola. Pretende-se a
generalizacdo da plataforma Moodle a toda a comunidade escolar no
sentido de enriquecer o processo de ensino e de aprendizagem através
da producdo e a partilha de conteddos em contexto de aprendizagem
formal ou informal. A plataforma Moodle reveste-se de enorme
importéncia na medida em que potencia o trabalho colaborativo e
cooperativo entre os docentes.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

A nova versdo da plataforma moodle, com novas funcionalidades, mais adaptadas ao contexto de
flexibilidade curricular, permite planos de aprendizagem baseados em competéncias, adaptados a
cada aluno e uma maior diversidade de atividades de avaliagdo formativa e autorreguladora das
aprendizagens. Integraram-se novas aplicacdes, mais versdteis e mais ricas em termos pedagdgicos,
permitindo diversificar as atividades e, fundamentalmente, possibilitando feedback aos alunos rico e em
tempo oportuno sobre as suas atividades de aprendizagem. A titulo de exemplo merece referéncia os
recursos HS5P. Procurei colocar todas as funcionalidades da plataforma moodle ao servico da
comunidade escolar e, como é recorrente, mostrei total recetividade a propostas de alteracdo que
contribuissem para uma maior eficdcia e consisténcia deste meio de comunicacdo. Apoiei os membros
da comunidade escolar sempre que solicitaram ajuda, nomeadamente na criagcdo de novas disciplinas,
na criacdo de apontadores para pdginas ou blogues externos a plataforma, atualizacdo de dados, etc.
Disponibilizei-me para, no &mbito da medida ? "Colabora+" do PADDE apoiar os docentes inferessados
em utilizar/explorar esta plataforma no processo de ensino e aprendizagem.

Com a implementacdo do PADDE (Plano de Acdo para o Desenvolvimento Digital das Escolas), a
plataforma Moodle assume um papel relevante na atividade digital de alunos e professores. Espera-se
que seja a oportunidade para a comunidade escolar explorar, na sua plenitude, as potencialidades desta
plataforma de aprendizagem.

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

Tal como tem sucedido em anos anteriores, a
plataforma manteve-se muito estdvel, dando
confianca aos seus utilizadores e permifindo a sua
utilizacdo pelos alunos em contexto de sala de
aula sem qualquer limitacdo. Apesar de haver um
aumento do numero de utilizadores, lamenta-se a
pouca frequéncia com que docentes e alunos
utilizaram esta plataforma nas dindmicas do
processo de ensino e de aprendizagem. A
preferéncia, durante o ensino a disténcia, recaiu
sobre as ferramentas do "ecossistema Google”. Um
outro constrangimento residiu na dificuldade em
mobilizar os docentes para realizarem formacdo
como utilizadores da plataforma Moodle.

Na sequéncia do que foi exposto insiste-se na
necessidade de implementar as seguintes
medidas: - promover agcdes de formagdo para o
Pessoal Docente, Pessoal Ndo-Docente e alunos,
no sentido de dar a conhecer as funcionalidades
da plataforma Moodle; - dar confinvidade aos
workshops ou Acdes de curta Duragdo integradas
na Medida “Colabora+” do PADDE da ESCT
contribuindo para uma maior proficiéncia digital
dos docentes na utilizacdo desta plataforma; -
contemplar, no hordrio dos docentes que
coordenam o projeto, tempo ndo letivo para um
apoio mais efetivo aos elementos da
comunidade escolar interessados em utilizar esta
feramenta no confexto do ensino e da
aprendizagem.
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Nada foi referido

Desporto
Escolar

Américo José
Coutinho
Machado

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Nada foi referido.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nada foi referido. Nada foi referido.
O projeto tem como objetivos principais:  -- elaborar material de
comunicacdo grdfica para as estruturas da ESCT. -- desenvolver
Discursos produtos multimédia para a comunidade escolar (por exemplo,
Multimédia cartazes, filmes ou reportagens de eventos).
Luis Miguel dos

Santos Maciel
Gomes

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O projeto, de uma forma criativa, fornece os meios necessdrios d apresentacdo da ESCT ou das suas
estruturas a toda comunidade interna e externa d escola, mantendo uma coeréncia estética entre todos
os materiais produzidos.

O sucesso do projeto verifica-se, por exemplo, com a mostra da oferta formativa da ESCT, noutras escolas.
Na visibilidade (expressa em numeros) nas redes sociais.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES
Alguma falta de equipamentos e recursos mais Aquisicdo de melhores equipamentos, por exemplo
adequadas para facilitar a producdo de produtos maquinas fotogrdficas.
de comunicacdo mais atrativos.

Entre outros objetivos, o projeto visa que o aluno seja: - ** cuidador de si e
dos outros, atfravés de um pensamento e acdo éticos e politicos que
EdUCd(;ao mobilizem conhecimento filoséfico para compreender, formular e reflefir
sobre os problemas sociais, éticos, politicos e tecnocientificos que se
colocam nas sociedades contempordneas, e seu impacto nas geracoes
futuras, discutindo criticamente as teorias que se apresentam para a
resolucdo desses problemas e assumindo, gradualmente, posicdes
auténomas epistemicamente fundamentadas e capazes de sustentar
uma cidadania ativa; - Respeitador da diferenca, ao ser capaz de um
pensamento e acdes inclusivos, capaz de acolher a diferenca individual
e cultural num mundo globalizado, a partir da compreensdo das razées
axiolégicas e epistémicas pelas quais as pessoas pensam e agem de
formas diferentes.

para a
cidadania

Carlos Justo
Ferreira Machado
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Entre as competéncias a desenvolver, destacam- se o Pensamento
criico e pensamento criativo; o Relacionamento interpessoal; e o
Desenvolvimento pessoal e autonomia. Em suma, & projeto que engloba
um conjuntfo de atividades que tém como objetivo principal a formagdo
de Pessoas em todas as dimensdes, em particular as dimensdes pessoal,
social e cultural. a divulgacdo e as noticias filmes e fotografias das
atividades realizadas estdo no Jornal Trigal, no Instagram da ESCT, no site
da AR, https://jovens.parlamento.pt/Paginas/defaultf.aspx; no site de
apoio aos alunos de Filosofia da ESCT,
https://sites.google.com/site/percursosdafilosofia (A consulta ao PAA
indica que foram dinamizadas 17 afividades).

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Na operacionalizacdo do projeto, todas as atividades foram significativas. Destaco a qualidade da
participacdo dos alunos em todas as atividades. As atividades do projeto sdo infegradas no &mbito da
flexibilidade curricular em vdrias disciplinas, em particular, a disciplina de Filosofia cujo curriculo é uma
aprendizagem profunda da cidadania, e possibilita a participacdo de todos os alunos da escola e a
colaboracdo de todos os professores. Como sempre € um trabalho gratificante pelos desafios que lanca
e pelos obstdculos que véo sendo ultrapassados & mediada que os projetos avancam. E especialmente
gratificante pelo facto de proporcionar experiéncias significativas aos alunos e professores participantes
que, creio, ndo esquecerdo.

Trata-se de um projeto em que se procura envolver todos os professores e toda a comunidade educativa.
Houve sempre participacdo e colaboracdo dos professores envolvidos na dinamizacdo do projeto que
motivaram os alunos a implicarem-se, em alguns casos excecionalmente, nas atividades desenvolvidas.
Transcrevo na integra um email recebido hd dois anos, da Assembleia da Republica, dos responsdveis
pelo Parlamento dos Jovens da assembleia da republica: * (...) Sabemos bem que, em muitos casos, a
participacdo dos jovens sé foi possivel gracas ao Vosso empenho, ao Vosso esforco e a Vossa
perseveranca. Foi com especial satisfacdo, e com imenso orgulho, que testemunhdmos a forma como
nunca desistiram de os incentivar a levar por diante o trabalho iniciado, ndo permitindo que optassem
pela solucdo mais fdacil. Estamos imensamente gratos por podermos contar com o Vosso apoio, o apoio
dos professores, que sdo, nunca nos cansamos de dizer, os nossos maiores aliados.” o Impacto é imediato
no crescimento dos nossos alunos enquanto pessoas, quer nos comportamentos na relacdo que se
estabelece com os outros sobre o ponto de vista dos valores éticos, quer nos comportamentos de tarefa,
pela compreensdo e aprofundamento das aprendizagens, e a longo prazo na comunidade, porque
quando estiverem na vida ativa ndo deixardo de ter uma cidadania participativa.

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

O Projeto Educacdo para a Cidadania, pela sua dimensdo
exige muito tempo e disponibilidade. Para além de algumas
atividades estarem implementadas hd muitos anos, (algumas
desde o século XX) obriga a procura de novas atividades que
respondam aos objetivos de projeto. As diferentes atividades,
por exemplo o Projeto Parlamento dos Jovens e o Torneio de
Retdrica sdo projetos cujo sucesso depende da participacdo
e implicacdo de muitas pessoas, de muita disponibilidade
temporal e criatividade na sensibilizacdo de todos os que
participam no projeto ao longo de todas as fases. Acontfecem
as vezes situacdes que interferem com a dinGmica de uma ou
outra atividade que ndo estd nas nossas maos prever.

Penso que, pelo referido nos aspetos
inovadores do projeto, temos de
pensar em projetos/atividade que
envolvam toda a comunidade
educativa, e ndo sd os professores e
alunos.




B_agFscT PROIJETOS ESTRUTURANTES - ENQUADRAMENTO NOS EIXOS ESTRATEGICOS DO PROJETO EDUCATIVO - 2022-2023

Este projeto, orientado e financiado pelo Programa Erasmus+,
selecionou como as suas principais prioridades neste dmbito: o
desenvolvimento de competéncias essenciais, a transformacdo
digital e o reconhecimento dos resultados da aprendizagem para
“Empowering Math os participantes em mobilidades transfronteiricas. Como objetivos
Literqcy Skills especificos, elegeu o desenvolvimento da literacia matemdtica e
through Digital das competéncias digitais e linguisticas em lingua inglesa dos
alunos participantes (20 alunos da ESCT). Os parceiros europeus
Tools” (n.° 2022-1-pPLO1- : - . . .

KA210-SCH-00008200) deste projeto sdo trés escolas - glo Polénia (entidade
coordenadora), da Espanha e da Turquia — que, em constante
comunicacdo, atuam em colaboracdo para a preparacdo e
implementacdo das diversas atividades previstas, ao longo do
fempo de vigéncia do projefo, das quais se destacam: os
encontros em linha; os intercGmbios de alunos (um dos quais j&
realizado na Poldnia); a dinamizacdo de um projeto eTwinning; a
realizacdo de exposicdes, workshops e semindrios e a organizacdo

trilhos (com a app MathCityMap) e outros jogos matematicos.

Erasmus+

Carla Alexandra
Ribeiro Abreu

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Como aspetos positivos salientamos: - a sua contribuicdo para o aumento do interesse dos alunos nas
disciplinas ligadas & matemdtica; - o desenvolvimento das competéncias linguisticas em lingua inglesa
de alunos e docentes; - a melhoria de algumas competéncias transversais - cooperacdo, comunicacdo,
pensamento critico e criatividade; - a promocdo dos valores europeus, nomeadamente o respeito pela
riqueza da diversidade cultural da EU. O aspeto inovador do projeto prende-se com o facto de todas as
atividades relacionadas com o desenvolvimento da literacia matemdtica dos alunos serem
implementadas exclusivamente com recurso d tecnologia e a diversos tipos de plataformas e ferramentas
digitais.

Este projeto teve um impacto significativo nos diversos grupos envolvidos. Nos alunos: - o aumento da
motivacdo para a Escola e para a aprendizagem da matemdtica; - o desenvolvimento de competéncias
linguisticas e digitais; - o incremento do espirito de grupo e de tfrabalho em equipa e do envolvimento
em atividades de cidadania ativa e responsdvel, enquanto cidaddos europeus, numa comunidade
global e multicultural. Nos docentes: - a melhoria da competéncia comunicativa em lingua inglesa; - o
desenvolvimento de competéncias digitais; - o reforco do trabalho colaborativo; - o aumento da
consciencializacdo para a importéncia da valorizagdo profissional e social da aprendizagem ao longo
da vida. Na Escola: - a promocdo da sua imagem ao nivel local, regional, nacional e internacional; - o
aumento da sua experiéncia em projetos infernacionais; - a consolidacdo da dimensdo europeia da
instituicdo. Na comunidade: - o aprofundamento da relacdo Escola-comunidade; - a promoc¢do da
comunicacdo entre os pais e encarregados de educacdo da ESCT com familias de diferentes
nacionalidades; - o aumento da rede de contactos internacionais das familias da ESCT; - promoc¢do da
imagem de Caldas das Taipas ao nivel local, regional, nacional e internacional; - a promoc¢do dos valores
europeus e do programa Erasmus+ nas escolas bdsicas da drea de influéncia da ESCT.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

O maior desafio encontrado, até ao momento, esteve relacionado com as Nada foi referido.
circunsténcias tradgicas da ocorréncia do terramoto na Turquia, em fevereiro de
2023, que atingiu, ndo apenas as instalacdes da Escola parceira e as casas de
todas as familias envolvidas no projeto na cidade de Hatay, como causou o
desaparecimento da docente coordenadora do mesmo. Como consequéncia
desta triste fatalidade, acionou-se o motivo de “forca maior”, sendo que todas as
atividades previstas a partir dessa data e um dos infercGmbios de alunos a ocorrer
no atual ano letivo foram adiados, de modo a que a Escola da Turquia pudesse
reorganizar-se e voltar a participar em pleno nas atividades do projeto, tal como
inicialmente planeado.
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Este projeto, orientado e financiado pelo Programa Erasmus+,
definiu como as suas principais prioridades neste &mbito: o
aumento do interesse nas disciplinas e nas carreiras na drea das
STEM e o apoio ao reforco do desenvolvimento de
competéncias-chave. Como objetivos especificos,
selecionaram-se a expansdo de conhecimentos na drea da
matemdtica e o desenvolvimento de competéncias
interculturais e linguisticas em lingua inglesa dos alunos
participantes (21 alunos da ESCT). Os parceiros europeus deste
projeto foram quatro escolas - da Itdlia (entidade
coordenadora), da Espanha, da Finldndia e da Turquia — que,
em estreita cooperagcdo e permanente comunicacdo,
prepararam, implementaram e disseminaram todas as
atividades previstas pelo projeto, das quais salientamos: os
encontros e o frabalho colaborativo internacional realizado em
linha enfre docentes e alunos; as reunides semanais, na ESCT,
entre as docentes coordenadoras e os alunos; os intercdmbios
de alunos levados a cabo, durante este ano letivo, em Brindisi e
na ESCT; a dinamizagdo do projeto eTwinning associado a este
projeto Erasmus+; a realizacdo de exposicoes na ESCT;, a
celebracdo dos #ErasmusDays 2022 e a criagcdo de um ftrilhos
matemdticos associados a histéria da cidade de Guimardes,
com a app MathCityMap.

Erasmus+
Maths&amp;Art
(n.° 2020-1-1T02-
KA229-079414_2)

Carla Alexandra
Ribeiro Abreu

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Como aspetos positivos salientamos: - a sua contribuicdo para o aumento do interesse dos alunos nas
disciplinas ligadas ao STEAM; - o desenvolvimento das competéncias linguisticas em lingua inglesa de
alunos e docentes; - a melhoria de competéncias transversais - comunicacdo, cooperacdo,
pensamento critico, criatividade, iniciativa e resolucdo de problemas; - a promocdo de valores
europeus, nomeadamente o respeito pela riqueza da diversidade cultural da EU e a toleré&ncia entre
0s povos; - o interc@dmbio de alunos realizado na ESCT, no qual participaram, diretamente, 64 alunos e
docentes das 5 escolas envolvidas nesta parceria e que, direta e indirefamente, envolveu toda a
comunidade educativa da Escola. Identificaram-se como aspetos inovadores do projeto: - a
exploracdo do conhecimento matemdtico através da arte e da natureza; - a preparacdo dos alunos
para a resolucdo de problemas matemdticos em contextos da vida real e para a aplicacdo de
conceitos/temas matemdaticos nas mais variadas situacdes do dia a dia.

Este projeto feve um impacto significativo nos diversos grupos envolvidos. Nos alunos: - o esfreifamento
da sua relacdo com a Escola e o aumento substancial do seu envolvimento e participacdo em outras
atividades e projetos da ESCT; - o aumento da importéncia e da valorizacdo dada a melhoria e o
progresso das aprendizagens consideradas essenciais, para uma ativa participacdo nas atividades do
projeto e da sua implementacdo com o sucesso desejado; - o desenvolvimento de competéncias
matemdticas, digitais, linguisticas e interculturais; - o incremento do espirito de grupo e de trabalho em
equipa e do envolvimento em atividades de cidadania ativa e responsdvel, enquanto cidaddos
europeus, numa comunidade global e multicultural. Nos docentes: - a melhoria da competéncia
comunicativa em lingua inglesa; - o reforco do trabalho colaborativo; - o dominio na utilizacdo da
app MathCityMap por parte dos docentes de matemdtica envolvidos; - o aumento da
consciencializagcdo para a importéncia da valorizagcdo profissional e social da aprendizagem ao longo
da vida; - a aquisicdo de competéncias de gestdo de projetos infernacionais. Na Escola: - a utilizacdo
da MathCityMap para o desenvolvimento de competéncias matematicas, digitais e linguisticas; - a
intfegracdo da ESCT na rede de Escolas parceiras MathCityMap; - a promocdo da sua imagem ao
nivel local, regional, nacional e internacional; - o aumento da sua experiéncia em projetos
internacionais; - a consolidacdo da dimensdo europeia da instituicdo.
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Na comunidade: - o aumento da proximidade entre a Escola e a sua comunidade educativa; - o
aprofundamento da relagdo Escola-comunidade; - a promog¢do da comunicagdo entre os pais e
encarregados de educacdo da ESCT com familias de diferentes nacionalidades; - o aumento da
rede de contactos internacionais das familias da ESCT; - promoc¢do daimagem de Caldas das Taipas
ao nivel local, regional, nacional e internacional; - a promocg¢do dos valores europeus e do programa
Erasmus+ nas escolas bdsicas da drea de influéncia da ESCT; - beneficios adquiridos pelas escolas de
proximidade através da disseminacdo dos resultados e dos produtos finais do projeto.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Os constrangimentos relacionados com a implementag¢do deste tipo Nada foi referido.
de projetos estdo relacionados com o seu grau de complexidade, que
requer um minucioso planeamento e gestdo, bem como a
organizacdo e constante realizacdo de multiplas tarefas e atividades,
0 que, consequentemente, implica uma grande disponibilidade de
tempo e enorme envolvimento por parte dos docentes envolvidos.

Tem como principal finalidade capacitar os alunos
participantes, do Ensino e Formacdo Profissional (EFP), na
aplicacdo da Inteligéncia Artificial no mundo empresarial. A
entidade coordenadora é a Universidade da Corunha
(Espanha) e os restantes parceiros séo a Universidade do Minho,
a Universidade de Liubliana (Eslovénia), o Centro Integrado de
Formacién Profesional Rodolfo Ucha Pifeiro (Ferrol, Espanha), a

Erasmus+Aim@Vet

Cldudia Maria
Azevedo Domingues

e Escola Secunddria de Caldas das Taipas e o Solski Center
Anténio Pedro Ferreira Velenje (Velenje, Eslovénia). Na sua implementacdo, cada uma
da Silva

das trés universidades tfrabalham em colaboragcdo com as trés
escolas de EFP da sua drea de influéncia. Este projeto propde-
se contribuir para a adaptacdo do EFP das necessidades do
mercado de frabalho e para incrementar a inovacdo da sua
oferta educativa e da sua atratividade para os alunos. Mais
especificamente, pretende-se  desenhar moddulos de
aprendizagem em trés dreas altamente relevantes da |A: visdo
computacional, robdtica e ambientes inteligentes, a serem
desenvolvidos por especialistas das universidades envolvidas,
em colaboracdo com os professores nas Escolas de EFP, onde
estes médulos serdo aplicados e testados, ao longo do tempo
de vigéncia do projeto com todos os alunos participantes.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

-Os participantes serem alunos do EFP;

- Contribuir para a adaptacdo do Ensino e Formacgdo Profissional (EFP) as necessidades do mercado
de frabalho; - Incrementar ainovacdo da oferta educativa do EFP e a sua atratividade para os alunos;
- Criar mddulos de aprendizagem focados em Inteligéncia Artificial.

A ESCT ser pioneira na implementacdo de mddulos de aprendizagem em dreas inovadoras com
impacto: - na formag¢do dos docentes, -na formacdo dos alunos; - na melhoria da sua oferta
educativa; - na suaimagem a nivel local e internacional.
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CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

A falta de tempo dos docentes para fazer uma Os docentes coordenadores do projeto terem
articulacdo ainda mais préxima com a Universidade tempo no hordrio para o mesmo.

do Minho. -A falta de hdbitos de trabalho,
persisténcia e autonomia da maioria dos alunos do
EFP dificultando a selecdo de um grupo com
caracteristicas adequadas.

O projeto Kahoot! European Cultures teve a participacdo de 9 escolas
oriundas de 6 paises (Espanha, Itdlia, Litu@nia, Poldnia (2), Portugal e
.. Turquia (2)). A participacdo portuguesa envolveu uma turma de 25
eTwinning - alunos do 11° ano do curso de Linguas e Humanidades (11LH2) e as
Kahoot! disciplinas de Filosofia, Histéria, Inglés, Matemdtica Aplicada das
European Ciéncias Sociais e Apoio e Orientacdo Educativa (A.O.E.). O projeto
Cultures pretendeu fomentar o conhecimento das culturas europeias,
favorecer a comunicacdo em lingua inglesa em contextos auténticos
e promover a amizade e o respeito entre jovens de diferentes pontfos
da Europa. As afividades produzidas com as escolas parceiras
incluiram, numa primeira fase, a apresentacdo dos participantes e
das escolas, assim como a criacdo da identidade visual do projeto.
Num segundo momento, procedeu-se a pesquisa de informacdo,
com vista a elaboracdo e partilha de apresentacdes sobre as culturas
europeias. Depois, cada escola elaborou um questiondrio Kahoot
com base nas pesquisas realizadas. Para responder aos questiondrios,
foram marcados encontros virtuais e, por fim, foi partihado o pddio
dos vencedores de cada Kahoot no Padlet.

Angela Maria Barros
Pereira

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O projeto pretendeu promover o conhecimento das culturas europeias, ufilizando a plataforma de
aprendizagem Kahoot!, com vista a motivar os alunos através de dinémicas de jogos e quizzes. Assim, 0s
participantes realizaram pesquisas, apresentacdes e questiondrios na plataforma Kahoot! sobre diferentes
aspetos das culturas europeias, mobilizando saberes das dreas disciplinares da filosofia, histéria, lingua e
culturainglesa, bem como da matemdtica. As apresentacdes e os questiondrios foram partilhados entre
as escolas parceiras e, sempre que possivel, foram levados a cabo encontros virtuais, através do Google
Meet, para juntar os alunos e responder aos quizzes em conjunto. No Padlet, partilharam-se os pddios de
cada jogo e, assim, estimulou-se o reconhecimento do mérito dos vencedores.

O presente projeto atingiu os seus principais objetivos, ou seja, envolver os participantes num projeto
comum da turma, promover a comunicacdo em inglés em contextos auténticos, assim como promover
o conhecimento e o respeito pela diversidade cultural europeia. Simultaneamente, permitiu aos
parficipantes desenvolver habilidades de colaboracdo e aprender a frabalhar com aplicacdes
tecnolégicas, enquanto produtores de conteldos. Para além do dmbito da turma, a coordenadora do
projeto, que era também diretora da turma envolvida, divulgou-o junto dos encarregados de educacdo
e deu a conhecer todas as atividades realizadas nas reunides que tiveram lugar em cada periodo letivo.
No que respeita ao impacto na escola e na comunidade em sentfido lato, cabe salientar que este projeto
eTwinning permitird & ESCT continuar a candidatar-se ao Selo de escola eTwinning, que, de acordo com
a Organizacdo Nacional de Apoio eTwinning, “é sinbnimo de grande prestigio para o estabelecimento
de ensino que o recebe, por comprovar o trabalho de exceléncia que estd a ser desenvolvido pelos
docentes”. Adicionalmente, o Selo de escola eTwinning proporcionard uma selecdo mais imediata, caso
a ESCT venha a candidatar-se a financiamento para o desenvolvimento de projetos com alunos no
admbito do Erasmus+.
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CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

dificuldades técnicas sentidas

Como principais consfrangimentos, mencionam-se as

virtuais, falta de tempo para levar a cabo o projefo nas
diferentes disciplinas e o facto de a escola ndo ter recursos
financeiros para obter uma conta Kahoot! premium de
modo a permitir mais de 50 jogadores simultaneamente.

Houve questdes relacionadas com a
articulacdo entre as disciplinas
envolvidas no projeto que poderdo ser
melhoradas em projetos futuros.

durante os encontros

EU SOU DIGITAL

Rosa Gomes de
Carvalho Pereira

Projeto de &mbito nacional que visa promover a literacia digital de
milhares de adultos em Portugal até ao final de 2023, através do
desenvolvimento de uma rede nacional de Mentores apoiados em
centenas de espacos em todo o Pais; Apoiar adultos que nunca
utiizaram a Internet, através de acdes de capacitacdo digital
desenvolvidas por Mentores no contexto familiar ou em locais de
proximidade na comunidade, como juntas de freguesia, escolas, lares,
entre outros.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Promover a literacia digital de milhares de adultos em Portugal até ao final de 2023, através do
desenvolvimento de uma rede nacional de Mentores apoiados em centenas de espacos em todo o Pais.
Apoiar adultos que nunca utilizaram a Internet, através de acdes de capacitacdo digital desenvolvidas
por Mentores no contexto familiar ou em locais de proximidade na comunidade, como juntas de
freguesia, escolas, lares, entre outros.

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

- Grande nUmero de sessdes a dinamizar ao longo
do ano; - Apenas uma sessdo por formando.

Nada foi referido.

GENERATOR

Maria do Carmo
Martins Mendes

O Projeto Generator, promovido pela ANJE — Associacdo Nacional de
Jovens Empresdrios, € um concurso de ideias que pretende reforcar e
desenvolver nos alunos, do Ensino Secunddrio, com idades
compreendidas enfre os 14 e os 23 anos, as suas habilitacdes
empreendedoras, desafiando-os a participarem numa mini jornada de
concecdo de ideias. O Projeto Iniciou com uma sessdo de motivacdo,
na Escola, promovida pela ANJE e apresentada por um jovem
empreendedor, reconhecido a nivel nacional, que partihou com os
alunos a sua experiéncia na criagdo de um negdcio inovador.
Contfinuou com a candidatura das ideias inovadoras, coincidentes
com os temas da PAP, de cinco grupos. Concluida a selecdo dos
quinze melhores trabalhos a nivel nacional, foi selecionado um grupo
de dois alunos que, a partir de entdo, acompanhado por um
especialista da ANJE, em cinco sessdes de mentoria, para a
elaboracdo do plano de negdcios, modelo CANVA. O Projeto
culminou no Porto, no edificio da ANJE, com a participacdo de todos
os finalistas no Bootcamp e na apresentacdo publica dos respetivos
planos de negdcio, reconhecidos pelo JUri como inovadores.
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ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O Projeto revela-se muito importante para a promoc¢do da qualidade e do sucesso das aprendizagens e
para a orientacdo dos alunos na realizacdo da Prova de Aptiddo Profissional (PAP). A participacdo no
Projeto teve um efeito muito positivo para os alunos selecionados que infegraram os quinze finalistas no
Bootcamp, relativamente ao reforco da motivacdo, da autoconfianca e do sucesso obtido na PAP. Foi
ainda muito relevante para a autorregulacdo do trabalho desenvolvido, com todos os alunos, na
componente da formacdo tecnolégica, ao longo do ano letivo, para a orientacdo da elaboracdo a da
apresentacdo e defesa publica da PAP. O Projeto, pela sua prépria natureza, promove a inovacdo e o
empreendedorismo. Foi o primeiro ano letivo que a Escola participou e esteve representada no
Bootcamp e defesa publica dos trabalhos, dos quinze finalistas a nivel nacional. Foi uma experiéncia
excelente.

A participacdo no Projeto Generator teve um impacto muito positivo na Escola e na comunidade porque
facilita o sucesso nas aprendizagens e na validacdo das competéncias dos alunos para a concluséo do
Curso; promove a consciencializagdo sobre problemas sociais e ambientais; e fomenta a utilizacdo de
novas metodologias de ensino, a participacdo civica pelo bem comum e o trabalho colaborativo.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

N&o obstante algumas dificuldades sentidas com a falta de
comprometimento dos alunos, com as exigéncias das

Os constrangimentos sentidos foram: -
Alguma irresponsabilidade manifestada

pelos alunos no cumprimento de prazos,
para a enfrega dos frabalhos e a
preparacdo das apresentacdes nas
diferentes fases de desenvolvimento do
Projeto. - Alguma dificuldade na
articulagcdo, com os alunos e com a
ANJE, na agenda das sessoes de
mentoria que ndo coincidiam com o

atividades a desenvolver no Projeto, que obrigaram a um
maior esforco na sua coordenacdo, os objetivos do Projeto
foram intfegralimente cumpridos. Como sugestdo de
melhoria, para préoximas edicdes, recomendo a selecdo de
alunos recetivos a novos desafios, responsdveis, com alguma
autonomia, com espirifto de frabalho em equipa e com
interesses convergentes com o0s objetivos dos eixos
estratégicos do Projeto Educativo.

hordrio da turma.

O Projeto tem por objetivos: Fomentar a identidade e o sentimento de
pertenca & ESCT; Valorizar a cultura organizacional, missdo e valores da
ESCT; Reforcar o comprometimento e o senfimento de pertenca dos
colaboradores e dos alunos com a ESCT; Reconhecer o mérito e a
exceléncia de todos os que se relacionam e infegram a ESCT.

Identidade e
Pertenca

Manuel Fernandes
Ramos Fernandes

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Reconhecimento e valorizacdo do mérito.

Envolvimento significativo dos docentes, alunos, pessoal ndo docente, pais € encarregados de educacdo
€ parceiros.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nada foi referido. Nada foi referido.
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O projeto tem como objetivos: -Proporcionar aos alunos uma via
alternativa de desenvolvimento de novas aprendizagens baseadas
na aprendizagem colaborativa, socializando e contextualizando os
LabMultimédia conteldos curriculares utilizando as ferramentas/tecnologias da
drea da multimédia; -Fazer com que os alunos, utilizando as

Fernanda tecnologias como ferramentas, estas os apoiem no processo de
Carvalho reflexdo e construcdo do conhecimento;  -Proporcionar qos
Magalhdes

professores uma via alternativa de desenvolvimento e socializacdo
dos conteudos curriculares utilizando as ferramentas/tecnologias da
drea da multimédia.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Disponibilizacdo de um laboratério com equipamento e ferramentas multimédia para  os alunos e
docentes utilizarem no processo de ensino/aprendizagem.

O grande envolvimento dos alunos e professores na utilizacdo do laboratério associado ao projeto
para produzir trabalhos. e em algumas situacdes obter formacdo na drea da multimédia.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Falta de disponibilidade dos coordenadores e Atualizacdo dos equipamentos e do software
colaboradores para apoiar os utilizadores do multimédia.

laboratdrio. Falta de atudlizacdo de
equipamento ao nivel de mdquinas fotogrdficas
e software multimédia.

O projeto tem como objetivo dinamizar atividades que promovam
o interesse dos alunos pela drea de elefronica e informdtica. Através
Laboratério de de iniciativas prdticas e envolventes, pretende-se despertar a
Eletrénica e curiosidade e a paixdo dos estudantes por estes campos de
conhecimento. As atividades proporcionam o desenvolvimento de
competéncias técnicas relevantes, como a reparacdo e
manutencdo de equipamentos eletrénicos/informdticos,
preparando-os para os desafios reais do mundo tecnoldgico.

Informdtica

Francisco Xavier
Oliveira Araujo

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Nada foi referido.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nada foi referido Propomos alargar o dmbito do projeto ao Programa Escola Digital,
focando especialmente no auxilio dreparacdo de kits com anomalias,
sempre sob a supervisdo de um professor.
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O projeto tem como objetivos:

-Preparar a escola para a Sala de Aula do Futuro;
LAED - P P

Laboratério das -Promover a inovacdo no processo de Ensino-Aprendizagem
Artes e Educacdo através das tecnologias digitais.
Digital

Fernanda Carvalho
Magalhdes

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Preparar a escola para a Sala de Aula do Futuro.

As atividades desenvolvidas sé tiveram impacto na turma 10PB2. Tendo em conta a ndo montagem da
Sala de Aula do Futuro.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

As afividades desenvolvidas foram realizadas sem a || A recegdo dos Kits para instalar a
montagem dos Kits, Artes e Multimédia (previstos serem || Sala de Aula do Futuro.

fornecidos & escola). Reforca-se que a falta dos kits ndo
permitiv implementar o objetivo principal (Sala de Aula do
Futuro).

No &dmbito da comunicacdo interna, a ESCT continuou a dinamizar

o projetfo Mesa Digital, como meio digital de veiculacdo de

Mesa Digital informagdo e de divulgacdo de iniciativas e produtos, no seio da
da ESCT comunidade escolar da ESCT.

Carla Alexandra
Ribeiro Abreu

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Como aspetos positivos e inovadores devem salientar-se: - a veiculagcdo de informacdo relevante a
toda a comunidade educativa; - a transmissdo de mensagens significativas, nomeadamente, &
populacdo discente, com o infuito de a fazer refletir, diariamente; - a divulgagcdo dos produtos
finais/frabalhos de projeto realizados pelos alunos; - disseminagcdo das atividades levadas a cabo pelos
diferentes cursos, estruturas, clubes e projetos da ESCT, junto da comunidade educativa.

O impacto da utilizacdo deste recurso tem sido notério dentro da comunidade escolar da ESCT, sendo
j@ considerado, por muitos docentes, um meio incontorndvel de divulgacdo de eventos e de boas
prdticas.
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CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

A diversidade de conteldos a divulgar em datas que se Nada foi referido.
sobrepdem e, por vezes, a rececdo tardia dos conteldos para
disseminacdo.

Analisar os dados meteoroldgicos disponibilizados pela estacdo da
escola; Medir e registar um conjunto de par@metros que permitem
avaliar e prever o estado de tempo local; Disponibilizar & comunidade
educativa os paré@metros obtidos pela estacdo meteorolégica através
da pdgina e redes sociais da escola.

Meteorologia

Paulo Emanuel
Neves Pereira

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

A informacdo atualizada com a participacdo dos alunos.

Permitir que a escola e a comunidade tenham informacdo atualizada.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Dificuldades do acesso & estacdo. Pensar numa melhoria do acesso a
estacdo.

O Projeto “N&s Propomos!” tem por finalidade promover uma efetiva
cidadania territorial local. Constitui o grande projefo nacional no &mbito
Nds da disciplina de Geografia e mobiliza escolas de todo o pais. Dirige-se a
alunos e professores de Geografia do Ensino Secunddriodo 10°e 11°ano
ou de outros niveis e graus de ensino. O Projeto encontra-se, ainda,
difundido por seis outros paises.

Propomos

Sérgio Nuno
Carvalho da
Silva

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O Projeto mobiliza o Estudo de Caso para a identificacdo de problemas locais e a apresentacdo de
propostas de resolucdo pelos alunos.  Os alunos sGo convidados a identificarem problemas (de
diferentes tipologias) na sua drea de residéncia (normalmente, a freguesia) e encontrarem as solucoes
possiveis para os solucionar. Apresentam, posteriormente, o seu trabalho ds entidades competentes
(maioritariamente, os autarcas locais), no sentido de perceberem até que ponto o respetivo projeto
poderd ser também abracado e posto em prdtica pelas entidades supracitadas.

Os trabalhos desenvolvidos no dmbito do projeto Nés Propomos assumem uma forte componente de
frabalho de campo, aproximando os alunos da restante populacdo da sua drea de residéncia. Nos
seus projetos, os discentes procedem da inquiricdo da populacdo residente na sua comunidade,
promovendo-se, desta forma, as relacdes inter-geracionais. Naturalmente, quando as propostas de
solucdo para os problemas encontrados sdo colocadas em prdtica, contribuirdo para a melhoria da
qualidade de vida, seguranca e/ou do bem-estar da comunidade. Os projetos sdo apresentados no
auditério da ESCT, para uma plateia que relne as turmas participantes, a Direcdo da ESCT e, sempre
que possivel, os autarcas locais que participaram direta ou indirefamente nos diferentes projetos. Os
dois projetos selecionados como representantes da ESCT, participam no Semindrio Nacional do projeto
N&s Propomos, que decorre no Instituto de Geografia e Ordenamento do Territério, em Lisboa.
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CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES
O maior constrangimento enconfrado serd No sentido de colmatar a dificuldade criada

sempre o tempo disponivel para o
desenvolvimento de cada um dos projetos. Ao
envolver muito trabalho de campo, esta
readlidade, muitas vezes, colide com a
disponibilidade de tempo dos alunos. Para além
disso, nem sempre é facil articular os hordrios dos
grupos de trabalho com o hordrio das entidades
que pretendem contatar.

pela falta de tempo, seria interessante que
estes projetos pudessem ser desenvolvidos ao
longo dos dois anos em que os alunos
contatam com a disciplina de Geografia A (10°
e 11°). No entanto, sendo um projeto de dmbito
nacional/internacional, estas eventuais
modificacdes s6 podem ser infroduzidas pela
equipa coordenadora do mesmo.

Nossa Escola
Pesquisa sua
Opinido - NEPSO

Lidia Maria Silva
Calvéo Morgado
dos Santos

O projeto NEPSO -
metodologia de ensino que propde o uso dos estudos de
opinido como instrumento pedagdgico para incrementar a
literacia, aumentando os conhecimentos, a capacidade de
interpretacdo dos mesmos, a tomada de consciéncia e a
mudanca de atitude dos alunos através de uma forma ativa e
participativa. A nossa Escola tem estado envolvida neste
projeto quase desde que ele se iniciou (2012). Tem realizado
dezenas de trabalhos de investigacdo. Este ano a escola
envolve meia centena de alunos nesta investigacdo. Esta
forma de trabalhar em projeto representa aquilo que se
pretende de uma escola moderna e das aprendizagens
verdadeiramente significativas. Desta forma os alunos crescem
como alunos, mas sobretudo como pessoas!

Escola Opinido, baseia-se numa

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Potenciacdo de trabalho auténomo.

Desenvolvimento do sentido critico nos alunos.

Utilizacdo da metodologia de investigacdo cientifica no estudo dos fendmenos sociais.

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

meios tecnoldgicos.

Falta de experiéncia na investigagdo cientifica e insuficiéncia de

Nada foi referido.

O papel da regulagao
emocional no
comportamento
alimentar durante os
Ultimos anos da
adolescéncia

Luis Miguel Mendes da
Costa

Pretende-se explorar a relagcdo entre a regulacdo
emocional
disfuncionais
incentivar  os
comportamentos alimentares sauddveis.
dados antropomeétricos dos alunos.
de questiondrios.

alimentares
Sensibilizar e
adocdo de
Recolher
Preenchimento

e 0s comportamentos
na adolescéncia.
alunos para a
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ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Parceria da ESCT com Universidade do Minho; Relagdo da ESCT com ex-alunos; Recolha de dados
sobre o0s nossos alunos e sua avaliagdo. Estudo longitudinal.

Recolha de dados sobre os nossos alunos e sua avaliagdo. Estudo longitudinal. Envolvimento dos

alunos, pais e encarregados de educagdo.

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

Nada foi referido.

Nada foi referido.

Pagina Oficial
da ESCT

Carla Alexandra
Ribeiro Abreu

Trata-se de um canal de comunicacdo institucional oficial mais recente,
cujos objetivos sdo reforcar a identidade da ESCT e estreitar as relacoes
entre a Escola, a sua comunidade educativa e a comunidade global.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Aspetos positivos: - facil acessibilidade; - usabilidade; - o volume de documentacdo e informacdo
disponivel a toda a comunidade; - a atualizacdo constante dos seus conteldos.  Aspetos inovadores: -
design que se distingue da generalidade das pdginas oficiais das mais variadas instituicdes educativas
daregido; - aforma como ainformacdo estd apresentada.

A pdgina oficial da ESCT tem tido um feedback extremamente positivo por parte da comunidade
escolar, bem como das entidades externas que acompanham o trabalho que nela é desenvolvido, ao
longo de todo o ano letivo, tendo o registo de acessos ultrapassado largamente o expectdvel.

CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

Nada foi referido

Nada

PEGADAS

Programa Ecoldgico de
Guimardes para
Aprendizagem do
Desenvolvimento Ambiental
Sustentdvel

Maria Augusta Oliveira Silva
Cresoo Ferreira

O Programa PEGADAS é promovido pelo Laboratério da
Paisagem e pela Cdmara Municipal de Guimardes em
colaboragcdo com um conjunto de parceiros locais,
nacionais e europeus, que assenta na estratégia para o
concelho ao nivel do desenvolvimento sustentdvel e
promocdo das politicas para o ambiente, ecolégicas e
inclusivas. Este € um programa fransversal, dedicado &
educacdo ambiental, constituindo fator basilar para o
incremento de prdticas comunitdrias assentes em
principios ecologicamente sustentdveis, pretendendo
iniciar uma mudanca de paradigma no
comportamento e no modo de estar das pessoas. Este
programa integra diferentes Atfividades Ancora, sendo
que na ESCT foram desenvolvidas as seguintes:
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CApt2 - Circularidade da Agua, por todos e para todos
(A interligacdo deste projeto & comunidade escolar
surge com o foco de munir as escolas, quer de
ferramentas, quer de apoio técnico para a criacdo de
estratégias sobre a Circularidade da dgua nos seus
espagos); E-missdo 0 Escolas em Missdo para a
Neutralidade Climdtica (De que forma podem as nossas
escolas contribuir para a neutralidade climdtica? E este
o mote desta atividade dancora, com o objetivo de
envolver os alunos numa andlise colaborativa, dindmica
e participada, sobre esta temdtica tdo pertinente);
RRRciclo - adocdo de um sistema de recolha seletfiva de
biorresiduos e metas mais exigentes de reciclagem;
Eco-Escolas - programa internacional que pretende
encoragjar o desenvolvimento de acdes por parte da
comunidade escolar no dmbito da Educacdo
Ambiental.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O Programa Pegadas, dinamizado pelo Laboratdrio da Paisagem, inclui um vasto conjunto de
atividades, no &mbito da educacdo ambiental, muito interessante e que tem como puUblico-alvo toda a
comunidade educativa. Estas atividades inserem-se em diferentes temdticas, como a Biologia, a
biodiversidade, a economia circular, o desenvolvimento sustentdvel, entre outras.  Os técnicos do
Laboratério da Paisagem estdo sempre disponiveis para acompanhar e dinamizar as atividades
solicitadas, deslocando-se & Escola quando necessdrio.

A participacdo de diferentes turmas de alunos no desenvolvimento de trabalhos infegrados nas
atividades dncora propostas no Pegadas contribuiu para o desenvolvimento de competéncias
importantes para os discentes e preconizadas nos objetivos deste projeto, designadamente ao nivel da
educacdo ambiental, do trabalho em equipa e do intercdmbio com alunos de outras escolas
secunddrias do concelho de Guimardes.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Sendo o envolvimento dos estudantes um aspeto
importante na implementacdo de qualquer
projeto e tendo em consideracdo que a nossa
Escola engloba apenas o ensino secunddrio, o
desafio & participacdo dos estudantes é ainda
maior. As inUmeras atividades propostas neste
programa bem como os desafios que ao logo do
ano lefivo v@o sendo lancados, implicam um
dispéndio de tempo que ndo é possivel integrar
apenas em periodo ndo letivo, o que obriga a
ajustes entre todos, nem sempre fdceis, de modo
a concretizar, em tempo Util, as atividades que
entfendemos selecionar como adequadas para os
nossos alunos. Importa mencionar que o recurso a
tempos letivos para a concretizagdo de algumas
atividades, nomeadamente  aquelas cuja
temdtica nem sempre se inclui nos diferentes
programas curriculares, se reflete na planificacdo
dos conteUdos das varias disciplinas.

As atividades propostas por este programa devem
ser objeto de uma maior divulgacdo na
comunidade educativa. As redes sociais da Escola
garantem essa divulgacdo, mas a mesma deverd
ser feita de forma a proporcionar uma maior
proximidade com os estudantes e, no geral, com
a comunidade educativa. Diversas temdticas
incluidas nos curricula das disciplinas dos cursos
dos ensinos regular e profissional oferecidos pela
nossa Escola poderdo ser articuladas com vdrias
das atividades propostas, permitindo desenvolver
nos estudantes a promocdo de valores e a
mudanca de atitudes e comportamentos em
relacdo ao ambiente, ferramentas indispensdveis
no mundo contempordneo.
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O Eco-Escolas é um programa internacional da “Foundation for
Environmental Education” (FEE), o qual foi desenvolvido em
Portugal desde 1996 pela Associacdo Bandeira Azul da Europa
(ABAE). Este programa visa incentivar a realizacdo de acodes
para a educacdo ambiental e sustentabilidade, fundamentais
para alcancar os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel
(ODS) — Agenda 2030 da ONU. Tem como objetivos promover a
mudanca de comportamentos e atifudes na comunidade
educativa e local, reconhecendo e premiando o frabalho
desenvolvido pelas escolas na melhoria do seu desempenho
ambiental, gest@do do espaco escolar e sensibilizacdo da
comunidade. O acompanhamento e avaliacdo anual das
atividades, visa validar a qualidade do trabalho desenvolvido
pelas escolas, através da atribuicdo simbdlica de uma bandeira
verde Eco-Escolas. A metodologia de trabalho proposta ds
escolas — designada metodologia dos 7 passos - visa garantir a
participacdo das geracdes mais jovens na tomada de decisoes,
envolvendo-as na construcdo de uma instituicdo e de uma
comunidade mais sustentdveis. Assim, os 7 passos desta
metodologia sdo os seguintes: 1. Formalizacdo de um Conselho
Eco-Escola, grupo de frabalho que sugere, discute e avalia o
plano de atividades; 2. Readlizacdo de uma Auditoria Ambiental;
3. Construcdo de um Plano de Acdo; 4. Monitorizacdo e
Avaliacdo das afividades realizadas; 5. Trabalho Curricular; 6.
Informacdo e Envolvimento da Escola e da Comunidade Local;
7. Eco Coédigo - conjunto de frases, ideias, compromissos
elaborados pelos alunos da escola, que traduzem o cédigo de

Programa Eco-
Escolas

Maria Augusta
Oliveira Silva Crespo
Ferreira

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

- O interc&mbio entre os alunos da ESCT do Curso Profissional de Técnico de Acdo Educativa e os
Jardins de Inféncia das escolas EB1 do Pinheiral e EB1 da Charneca foi um aspetfo inovador deste
projeto - as criancas puderam participar em vdrias din@dmicas criativas e implementar atividades
l0dico-expressivas. - A participagdo na horta bioldgica das utentes do Centro de Dia de Caldas das
Taipas foi outro aspeto inovador neste ano letivo; - A comemoracdo de datas comemorativas em
articulacdo com a BE/CRE, citando-se, a titulo de exemplo, a comemoracdo do Natal na Biblioteca
e o Dia da Terra; - A participacdo nas atividades dncora do projeto PEGADAS, nas quais se inclui o
programa Eco-Escolas, podendo ser elencadas: a participacdo no projeto CAPT2 — Circularidade da
Agua - Por todos e Para todos. A nossa escola envolveu-se neste projeto e apresentou solucdes
inovadoras para circularidade da dgua, divulgadas pelos alunos numa cerimdnia comemorativa do
Dia Mundial da Agua, no Laboratério da Paisagem, em Guimardes. Associado a esta atividade e no
dmbito do Projeto H2O - People and Planet, foi realizado um flashmob que contou com a participacdo
dos alunos do Curso Profissional Técnico de Eletronica e do Curso Profissional Técnico de Acdo
Educativa. Realizou-se no parque de lazer de Caldas das Taipas, ao som da musica “Paradise” dos
Colplay e com o apoio dos técnicos do Laboratério da Paisagem; a participacdo no projeto E-missdo
0 , (Escola em Missdo para a Neutralidade Climdtica)em que os alunos fizeram uma andlise as
condicdes energéticas da ESCT, apresentaram proposta de alteracdes e tiveram oportunidade de
visitar um edificio sustentdvel com baixa emissdo de CO2.

- A existéncia de uma horta bioldgica (a funcionar na estufa) e a sua manutengcdo, com maior ou
menor diversidade de plantas, constituiu-se como um ponto de interesse na comunidade educativa,
sendo um dos aspetos mais visiveis do Programa Eco-Escolas. - O interc@dmbio entre os alunos de
algumas turmas da ESCT com as criangas dos Jardins de Infancia do Agrupamento de Escolas de
Caldas das Taipas e com as utentes do Centro de Dia de Caldas das Taipas foi muito positivo e
enriquecedor para todos. - A colocacdo de contentores para recolha de residuos orgénicos no
refeitdrio, sendo os proprios alunos a colocar nesses recipientes os restos das suas refeicoes.
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CONSTRANGIMENTOS

SUGESTOES

Sendo o envolvimento dos estudantes um
aspeto fulcral da implementacdo do
Programa Eco-Escolas e tendo em
consideracdo que a nossa Escola engloba
apenas o ensino secunddrio, o desafio a
participacdo dos estudantes é ainda
maior. As afividades propostas por este
programa bem como os desafios que ao
logo do ano letivo v@o sendo langcados,
implicam um dispéndio de tempo que ndo
é possivel integrar apenas em periodo ndo

Entendemos que o Programa Eco-Escolas deve ser
objeto de uma maior divulgacdo na comunidade
educativa. As redes sociais da Escola garantem essa
divulgacdo, mas a mesma deverd ser feita de forma
a proporcionar uma maior proximidade com os
estudantes e, no geral, com a comunidade
educativa. Diversas temdticas incluidas nos curricula
das disciplinas dos cursos dos ensinos regular e
profissional oferecidos pela nossa Escola poderdo
contribuir para o desenvolvimento de
atividades/projetos que se infegram dentro dos

letivo, 0 que obriga a djustes entre todos, || objetivos do Programa Eco-Escolas, permitindo

nem sempre fdceis, de modo a || desenvolver nos estudantes a promocdo de valores
concretfizar, em tempo Util, essas || e a mudanca de atitudes e comportamentos em
atividades. Por tal, nem todas as || relacdo ao ambiente, ferramentas indispensdveis no

atividades incluidas no Plano de Acdo
foram realizadas.

mundo contemporéneo.

O Projeto de Intervencdo Civica, afravés da criacdo,
organizacdo e desenvolvimento de  afividades diversas,
pretende estimular a participacdo civica e democrdtica dos
alunos, promover o espirito de didlogo, uma intervencdo
consciente e eticamente responsdvel enfim, pretende
contribuir para a formag¢do dos alunos enquanto cidaddos
responsdveis, informados, participativos educando-os para os
valores de solidariedade e de cidadania.

Projeto de
Intervencgdo
Civica

Maria da Graca
Gomes Barbosa
Castro

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Ndo retirando a primazia conferida a familia na transmissdo dos valores, a escola tem a
responsabilidade de (in)formar e sensibilizar para a mudanca de posturas e comportamentos e
contribuir para a construcdo de um mundo melhor. Este projeto pretende educar os alunos para
a cidadania, ajudar a formar cidad&os do mundo que providenciem o seu bem-estar em
consondncia com o bem-estar dos outros. Por isso, penso que tem sido um espaco de eleicdo
onde germina e se fortalece a curiosidade inteletual, o rigor cientifico e o espirito critico, em torno
das questdes que envolvem todos. Considero que os alunos envolvidos neste projefo sentem que
com a criacdo, organizacdo e o desenvolvimento de atividades diversas (tertdlias, palestras,
campanhas, exposicoes, producdo de videos, jogos, sites, portfdlios...), aprendem a ter mais voz, a
cooperar em trabalho de equipa, a serem mais interventivos, ajudar outros alunos a refletir sobre
questdes de democracia, igualdade, equidade, incluséo e solidariedade. E um projeto dindmico,
criativo, interventivo, participado...

Envolve os alunos e fomenta a partilha e a solidariedade na comunidade escolar. Ajuda a
educar para a cidadania, ou seja, pretende promover a formacdo integral dos alunos, como
cidaddos do mundo.
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CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nada foi referido. Alargar a participac@o e a intervencdo a mais

alunos/ publico-alvo.

Implementacdo e gestdo do Projeto Piloto Manuais Digitais (PPMD)
aos alunos do 11.°ano dos Cursos Cientifico-Humanisticos: Selecdo
Projeto piloto dos alunos/turmas na plataforma GesEdu; Exportacdo dos dados
dos Manuais para as respetivas editoras; Distribuicdo de licencas digitais;
. ex s logistica/organizacdo da sala de aulg; plano de formagdo para a
Digitais .
equipa de docentes.

Pedro Castro

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Utilizac@o de manuais digitais com atividades interativas; Atualizacdo constante dos contetdos;
Trabalho colaborativo afravés da partiiha em rede dos conteldos; Acesso aos conteldos em
qualguer local e hora.

O impacto foi positivo nos alunos e docentes que participaram no PPMD, conforme o registo
efetuado de acordo com a aplicacdo do inquérito final de satisfacdo: chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaij/https://esct.pt/wp-
content/uploads/2023/05/Manuais-Digitais-A-opiniao-dos-alunos-resultados-maio2023.pdf

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Acesso e velocidade de acesso a internet; Pedido as entidades competentes um
Alguma lentid@o verificada nas plataformas das aumento de largura de banda da internet;
editoras; Algumas avarias registadas nos Kits Substituicdo dos PAs (Pontos de acesso wi-
Digitais. fijde cada bloco para aumento do nimero
de ligagdes possiveis; De acordo com a
formacdo efetuada com a comunidade
escolar, a criacdo de uma equipa (AOs e/ou
ATs) para a manutencdo dos kits digitais.

O jornal escolar Trigal pretende ser um motor da promocdo de
cidadania e de liberdade de expressdo, onde os alunos
PUinCd(}aes pgdgm desenvolver a sua 'copoc.:idoge'de express'éo'e a sua
criatividade. Tem como principais objetivos: Conftribuir para a
construcdo identitdria da escola; Produzir conteddos que
possam vir a ser utilizados em contexto de aprendizagem;
Fomentar a literacia medidtica.

Escolares: Trigal e
Anudrio

Alfredo Jorge Salazar
Rodrigues de Oliveira
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ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O Trigal continua o seu percurso, caminho tracado numa aposta do uso critico, responsdavel e
criativo do jornal, visto como um instrumento de cidadania e de liberdade de expressdo. Desde o
seu inicio que se perspetivou o Trigal como um veiculo onde os alunos também pudessem
desenvolver a sua capacidade de expressdo e a sua criatividade, numa sociedade onde a
proliferacdo de informacdo nas mais diversas plataformas pode levar quase a uma nova forma de
censura. Por isso, torna-se fundamental termos jovens capazes de descodificar essa “abundancia”
de noticias e saber “ler com olhos de ler” ainformacdo que nos chega dos jornais, do mundo digital
e das redes sociais. O jornal Trigal deverd ser capaz de dar um contributo na formacdo integral dos
alunos.

O jornal tem conftribuido para a construcdo identitdria da escola e tem dado visibilidade as multiplas
iniciativas realizadas pelos alunos no dmbito disciplinar. Fazer do jornal escolar um instrumento civico
para a discussdo de temas relevantes para a comunidade escolar e para a promog¢do de relacoes
entre a escola e o meio é uma das suas preocupacoes.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

E um desafio sempre presente transformar o Trigal em algo que Confinuando com o projeto
vd mais além do registo de atividades, que seja também um serd apresentado um projeto
veiculo de discussdo e de confronto de ideias. A leitura ndo ad Cdamara Municipal de
passa sé& pelos livros. Estes, mas também os jornais, sdo Guimardes para financiar o
importantes na formacdo das pessoas. Saber ler um jornal, ndo custo da impressdo do jornal.

se deixar manipular e perceber este mundo cada vez mais
controlado por grandes grupos e pelas redes sociais exige um
trabalho continuado e bem sustentado. Para tal, é necessdrio
que a escola possa proporcionar aos responsdveis pelo projeto
tempos ndo letivos flexiveis para que possam desenvolver na
plenitude os objetivos deste projeto.

Projeto ESCT cujos principais objetivos sGo: promover a imagem e
a acdo do Centro Quadlifica junto da comunidade; divulgar a
oferta formativa e atividades do Centro Qualifica no territério da
Qualifica Digital sua abrangéncia e cimentar principios estabelecidos pela Carta
de Qualidade dos Centros Qualifica.

Rosa Gomes de
Carvalho Pereira

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

- Promocdo daimagem e da acdo do Centro Qualifica junto da comunidade; - Divulgacdo da
oferta formativa e atividades do Centro Qualifica no territdério da sua abrangéncia; -
Implementacdo de principios estabelecidos pela Carta de Qualidade dos Centros Quadlifica.

- Maior divulgacdo e Projecdo do Centro Qualifica e consequentemente da ESCT;

- Maior entrosamento entre Centro Qualifica - ESCT - Comunidade.
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CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES
Grande nUmero de horas de trabalho Afetacdo de mais horas de trabalho para
necessdrias para implementar e dinamizar este implementar e dinamizar este projeto
projeto.

Base de Dados associada ao email de um Migracdo da Base de Dados associada ao email

m Prof r para um email "geral”.
Professor. deu ofessor para um email "gera

O Projeto Rato de Biblioteca, promovido pela Fundacdo Vox Populi,
baseia-se numa metodologia de ensino que propde o0 uso dos
estudos de “"Desk Research” como instrumento pedagdgico para
incrementar a literacia e o desenvolvimento do sentfido de cidadania
dos jovens portugueses, através da consciencializacdo para as
realidades envolventes, e da mudanca de atitude que esse
conhecimento pode implicar. O tema proposto pela Fundagdo, para
o presente ano letivo, foi "A Agua e a Vida na Terra". O acesso &
dgua, em quantidade e qualidade, € um dos grandes desafios de
algumas cidades e paises, podendo colocar em causa os
ecossistemas e de muitos dos setores econdmicos, todos eles
dependentes deste recurso. Inspirados nas boas prdticas
dinamizadas pelo concelho de Guimardes e na urgéncia de
dinamizar uma gestdo responsdvel e eficiente da dgua, para a
sobrevivéncia da vida na Terra, foi escolhido, como subtema, “A

Rato de
Biblioteca

Maria Carmo
Martins Mendes

circularidade da dgua - pela sustentabilidade da vida na terra”.

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

O projeto revela-se muito importante para a promoc¢do da qualidade e do sucesso das
aprendizagens. A participacdo no Projeto do Rato de Biblioteca, desde o seu inicio, tem-se revelado
uma excelente experiéncia vivenciada pelos alunos e pelos docentes orientadores, como instrumento
pedagdgico. Potencia o incremento da literacia, através da pesquisa e interpretacdo de dados, de
diversas fontes de informacdo, da resolugcdo de contradicdes ou incoeréncias e da capacidade de
sintetizar e harmonizar diferentes perspetivas sobre a temdtica estudada, num sauddvel ambiente de
parfilha e cooperacdo, bem como, uma oportunidade para promover o desenvolvimento das
competéncias exigidas no perfil dos alunos no final da escolaridade obrigatdria.

A participacdo no Projeto do Rato de Biblioteca tem um impacto muito positivo na escola e na
comunidade porque facilita a consciencializacdo sobre problemas sociais e culfurais muito
relevantes, promove a utilizacdo de novas metodologias de ensino, o sucesso das aprendizagens, a
participacdo civica pelo bem comum e o trabalho colaborativo.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Os constrangimentos sentidos foram: - A articulag&o curricular O desenvolvimento do Projeto
com o desenvolvimento de outros projetos, nomeadamente a com alunos comprometidos com
Prova de Apftiddo Profissional; - A falta de comprometimento a qualidade e com o sucesso do
dos alunos com a realizacdo das atividades propostas para o ensino e das aprendizagens, isto
desenvolvimento do projeto e para a preparacdo da é, com interesses convergentes
apresentacdo publica. - A reincidéncia dos alunos no com os objefivos dos eixos
cumprimento de prazos na entrega dos trabalhos propostos. - estratégicos do Projeto
A conclusdo da componente letiva no final do més de marco Educativo.

e o inicio da Formagdo em Contexto de Tralbalho em aboril.
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A ESCT continua a apostar na dinamizacdo de formas de
poftenciar a comunicacdo digital e inferafiva com os seus
publicos-alvo (alunos, docentes, pais e encarregados de
educacdo, pessoal ndo docente e restante comunidade
educativa), de modo a concretizar uma ampla difuséo da sua
imagem, quer no plano interno, quer externo externo. Neste
contexto, pretende-se que este projeto, associado ds suas redes
sociais - Facebook e Instagram -, cresca como instrumento de
ligacdo ao exterior e que estes canais funcionem em conjunto,

de modo sauddvel e interdependente.

Redes Sociais da
ESCT: Facebook
e Instagram

Carla Alexandra
Ribeiro Abreu

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

Este projeto, associado & comunicacdo institucional da ESCT, tem contribuido, de modo
preponderante, para a difusdo a sua imagem, aproximando a Escola da comunidade envolvente.
Os aspetos positivos e inovadores a destacar séo o desenvolvimento de uma cultura de partilha e
divulgacdo das agdes, iniciativas e eventos, dinamizados na e pela Escola, e a enorme visibilidade
que proporciona as atividades desencadeadas pelas diversas turmas, cursos, seccoes,
departamentos curriculares, clubes e projetos da ESCT, no &mbito do seu PAA, projetando-as para
o exterior.

As pdginas das redes sociais Facebook e Instagram alcancaram, até ao momento, perto de 2500 e
1630 seguidores, respetivamente e nestas foram lancadas mais de 3300 publicagcdes, em articulagcdo
com toda a comunidade escolar. O nivel de participacdo e o grau de envolvimento de toda
comunidade educativa nos referidos canais de comunicagdo, bem como a interagcdo gerada com
0 seu publico demonstram o papel fundamental que este projeto continua a desempenhar na
projecdo da imagem da ESCT, interna e externamente e o impacto que tem tido na sua
aproximagcdo ao meio envolvente.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

A gestdo de ambas as redes sociais e dos contetdos a Uma das sugestdes passard por
publicar exigem, de quem as dinamiza, bastante incentivar a comunidade escolar a
tfempo e dedicacdo, pelo que, por vezes, esta tarefa aprimorar os conteldos a divulgar e a
torna-se pouco compativel com os restantes deveres melhorar a qualidade do material a
associados & docéncia. Para além disso, hd a referir o publicar, nomeadamente os registos
facto de, por vezes a forma e os prazos de envio da fotogrdficos.

informacdo ndo serem os adequados.




B_agFscT PROIJETOS ESTRUTURANTES - ENQUADRAMENTO NOS EIXOS ESTRATEGICOS DO PROJETO EDUCATIVO - 2022-2023

A RoboParty® consiste num evento pedagdgico que relne
equipas de 4 pessoas, durante 3 dias e duas noites, para ensinar
a construir robds modveis autbnomos, de uma forma simples,
divertida e com acompanhamento por pessoas qualificadas. O
Projeto Roboparty2023 permite aos alunos da disciplina de
técnicas aplicadas, ufcd 6028 componentes eletrénicos tomar
contacto com os componentes de um robot. Aos alunos desta
unidade curricular sGo mostrados os componentes eletronicos de
um robot e apresentado o projeto Roboparty da Universidade do
Minho. Os alunos interessados e mais motivados a participar no
projeto integram uma equipa. O projeto tem por objetivo levar
uma equipa por turma mas depende da verba disponibilizada
pela escola.

Roboparty 2023

Francisco Xavier
Oliveira Araujo
Noé Orlando Araujo
Vilas Boas

ASPETOS POSITIVOS E IMPACTO

A participacdo na RoboParty oferece uma combinacdo Unica de aprendizagem, diversdo,
desenvolvimento de competéncias e oportunidades de networking, fornando-a uma experiéncia
positiva e enriquecedora para todos os envolvidos.

Impacto na escola: Propiciar aos alunos participantes, um contacto inicial com a robética
educacional, de uma forma simples, divertida e com acompanhamento por pessoas qualificadas.
Fomentar a melhoria das relacdes interpessodais entre os préprios alunos e entre professores. Estimular
a participacdo nas atividades do Clube de Robdtica e Automacdo da escola. Impacto na
comunidade: Divulgar o curso Profissional de Técnico de Eletrénica Automagdo e Computadores na
comunidade em geral e nos potenciais alunos desta escola.

CONSTRANGIMENTOS SUGESTOES

Nem sempre existe verba para inscrever as
equipas com interesse em participar Os
docentes que participam neste eventos durante
3 dios, tém de cumprir a componente letiva
embora esteja em representacdo da ESCT.  Os
docentes abdicam de um dia de fim de semana
sem qualguer contrapartida. Os transportes

Para aumentar o numero de alunos que possam
desfrutar do evento, é fundamental investir de
forma mais assertiva no processo de angariacdo
de patrocinios.

Descontar o tempo despendido na atividade nas
a cumprir no servico de vigilGncia de exames.

didrios entre a ESCT e a Universidade do Minho
est@o a ser assegurados pelos docentes que
acompanham as equipas, que se deslocam sem
qualquer fipo de seguro ativo.

Dotar a verba de forma a permitir pelo menos
uma equipa por furma e ano letivo (10°/11°).
Criar um seguro para atividades no exterior para
docentes. Financiar as deslocacdes dos
parficipantes.
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